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Nein,
transparent!

Bist Tu
nackt?

Jetzt heifdt es Farbe bekennen!



Doc Frog

DU HAST DIE WAHL!

Black Jack
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& 7 1 4 Nintendo GAME BOYm

White Magic

| _ Bn Jim
Such Dir Deinen personlichen Favoriten aus! pie ame Boy™ , special Edition*

ist da! Jetzt gibt’s den Game Boy™ in 6 ultracoolen Farben. Zum Sammeln, zum Spielen, zum Neidisch machen.
Super-elegant in der Transparent-Box. Da macht der Game Boy™ einfach noch mehr SpaB. Zeig, wer Du bist, und
wahle Deinen Lieblings Game Boy™!

HAVE MORE C0. 017 -
HAVE MORE /1!

'Red Zora



editorial

espenstische Stim-
mung herrschte um
das Redaktionsgebdu-
de. Es regnete, der
Wind riittelte an den Fensterla-
den, Blitze zuckten. Und an die-
sem Tag wurde er geboren: Der
Funny-Shop! (Tusch, Ola-Welle,
spontane Freudenkundgebun-
gen, wildfremde Menschen lie-
gen sich in den Armen!) Ab so-
fort gibt es Funny-Survival-Uten-
silien. Wir beginnen auf Seite 59
recht harmlos mit einem Sam-
melordner, einem Regenschirm
und einem T-Shirt. Doch damit
wird nicht genug sein! Achtet
auf die niachsten Ausgaben von
Fun Vision.
Aber auch die Riickkehr Eurer
Lieblingshelden steht an! In
wahren Heerscharen werdet lhr
in die Kinos pilgern, um zu se-
hen, wie den ,,Street Fightern”
Leben eingehaucht wurde. Das
SNES erneut als Drehbuchautor -
wer hatte das gedacht. In den
Reihen der Ultra-64-Entwickler
freuen wir uns ulbrigens, die
Larry-Schopfer begriiBen zu diir-
fen! (Larry ist eine nicht ganz
jugendfreie Computerspiel-Serie
...) Die PC-Flugsimulation ,,Red
Baron” wird von den amerikani-
schen Abenteuer-Kiinstlern tiber-
arbeitet und exklusiv auf Ultra
herausgebracht. Aber auch sonst
hat sich einiges getan. Wir ha-
ben Spiele wie ,,seaQuest DSV”
(hammerschwer!), ,,Warlock”
(gespenstisch!) ,,Addams Family
Values” (lustig!) und ,,World
Heroes 2 Jets” (ungeschlagen!)
im Test. Der Gold-Funny geht
~ erneut an ein Sunsoft-Spiel:
~Looney Tunes B-Ball”. Also rein
ins Heft! Viel SpaB beim Lesen,
und nicht vergessen: Wir freuen
uns auf Eure Meinung.

Euer Fun-Vision-Team

Habt Ihr schon einmal gesehen, daB Engel
das Tanzbein schwingen? DaBl Schweine
freiwillig auf den Grill hiipfen und Leute
aus einem Laden rausgehen, nur um sich

gleich wieder in der Schlange vor dem
Eingang einzureihen? Seid Ihr schon mal
auf der Chinesischen Mauer herumge-
rannt oder habt eine Tiir eingetreten?
Nein? Dann wird es Zeit! Lest unseren
Guide von ,lllusion of Time”.
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special Street Fighter - Die StraBe zum Ruhm..22
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Begleitet Milon auf seiner gefahrlichen Reise.
In ,Milon's Secret Castle” muB er die Kdnigin
Eliza (von England?) retten. Viele verzwick-
te Puzzles

giltes zu

losen. Wir

geben Euch

einige

Spielhilfen

mit unserem

Game Guide

auf ...




game guide
review

SUPER NINTENDO

HIGSIon Of TIME........coocovvinreissessssssnenns 12
Addams Family Values ......................... 36
L L 48

L 26
' Fatal Fury Special .......... o PR T
" Flintstones - The Movie ........................68
‘Eooney Tunes B-Ball...............................24

L N ||

PacMan 2............c....o.... B 32
B 000 . e 34
S N 60
CAITIEr ACES........cccvviiivirsrersssensens .78
‘Dirt Racer ............. e AR |
{22y's Olympic Quest.................ccournivnne 80
NEL Quarterback Club .............cocovevunnns .80
T S R ¥
BESHESCOOKIES ...........ccooeenmisenessrsenssncnse 80
GAME BOY

Milon's Secret Castle...........cecsrersrnssneras 12
World Heroes 2 Jets..........ccoovenssussnssseses 76

»Warlock®, der Sohn des Satans, ist auf
die Erde gekommen, um Unheil und
Verderben zu verbreiten. Nur ein Drui-
de kann ihn noch stoppen! Bei uns er-
fahrt Ihr, wie Ihr den Feldzug gegen
Warlock fiihrt!

inhalt

Steigt mit ,Demon'’s
Crest” hinab in das
Reich der Ddmonen. Die
Welt in der selbst die
Guten bdse sind. Wie lhr
Phalanx vom dunklen
Thron stiirzt, lest lhr
auf ...

Seite

SNES goes to Cinema!
Nach ,Super Mario Bros.”
ist ,Street Fighter” der zwei-
\ te Film, der sich vom Super
Nintendo direkt auf die Kino-
Leinwand kampft. Jean-Clau-
de Van Damme und Kylie

9 Minogue warten auf Euch!




Beavis & Butthead
Phantom 2020

Monsters

Rocko's Modern Life

Polygon Fighter

Yak&chd

Silicon Graphics

Wavefront Techrniolo

gies Alids Research

Animaniacs 2 - Pinky
and the Brain

Parodius
2 Goemon 3

Mystical Ninja 2

Nintendo

Neulich im CompuServe ...

Frithmorgens um 3 Uhr war ein Fun-Vision-Mitarbeiter fiir Euch in Amerika unterwegs - telefonisch. Er
nahm an einem Gesprach zwischen Nintendo-Vertretern und Videospielern im CompuServe teil. Dort
standen Prasident Minoru Arakawa (MA), Howard Lincoln (HL) und Marketing-Chef Peter Main (PM)
von Nintendo elektronisch Rede und Antwort.

Frage: Welche Hersteller sind
als Entwickler fiir Virtual Boy
und Ultra 64 (NU 64) dabei?
HL: Es haben eine ganze Anzahl
von Firmen unterschrieben. Das
sind Williams Entertainment,
Acclaim, Spectrum Holobyte.
Und eine Menge, die bisher
nicht offiziell bekannt gegeben
wurden.

Frage: Kénnten Sie ein paar
davon nennen?

HL: Zum ersten Mal in der Ge-
schichte macht Nintendo of
America (NoA) eine Ankiindi-
gung.im Netzwerk ...
ste Mitglied im NU-64-,Traum-
team” ist Sierra On-Line, einer
der groBten Hersteller von
Interaktiver Unterhaltung und
Lernsoftware (auf dem PC-Sek-
tor). Sie werden
ihr Spiel ,Red
Baron” heraus-
bringen - fiir
Ultra exklusiv mit

e

Das neue-

Dwe
K(TI\D‘LIT\I wird als 250 Dollar (ca.

neuen Charakteren und Leveln.
.Red Baron” basiert auf dem
von Kritikern bejubelten PC-
Flugsimulator und bietet dreidi-
mensionale Luftkampfe des
ersten Weltkrieges in Echtzeit
einem neuen Publikum, wenn
Ultra 1995 vorgestellt wird. Es
wird eine Erfahrung sein, die
Videospieler bis her nicht hat-
ten. Und das Team wird weiter
wachsen
Frage: Macht Nintendo weitere
SGl-gerenderte Spiele fiir das
SNES, bevor NU 64 kommt? Et-
was wie ,Zelda"?
PM: Wir entwickeln verschiede-
ne ACM-Spiele fir das SNES.
Mindestens drei davon stellen
wir auf der E3 im Mai vor. Wie
die spektakuldre Fortsetzung
von ,,Donkey Kong
Country”.
Frage: Ich habe Geriich-
te gehort, daB der
Ultra-Chip teurer sein

400 Mark). Ich hoffe,
das ist nicht wahr. Oder doch?

i J_ PM: Diese Geriichte sind abso-

lut falsch. NU 64 ist im Zeitplan,
und das beinhaltet einen Ver-

Wir hepte?

kaufspreis von unter 250 Dollar
(etwa 400 Mark).

Frage: Mir haben die vier ,Zel-
da“-Spiele so sehr gefallen, daB8
ich mich frage, ob es ein neues
geben wird.

MA: Ein neues ,Zelda"-Spiel
wird gerade entwickelt.

Frage: Fir welche Systeme
kommen , Turok” und ,Street
Fighter 3"?

HL: ,Turok" wird von Acclaim
fiir NU 64 herausgegeben, wenn
das System im Herbst kommt.
So weit wir wissen, wird ,SF3"
noch dieses Jahr in Spielhallen
kommen. Wir haben aber noch
kein Datum fiir eine Heim-Ver-
sion. Es gibt auch noch keine
Plane fiir Ultra 64.

Frage: Betreffend ,Donkey
Kong Land": Wird das Spiel
SGB-Grafiken haben?

PM: Das ganze Spiel nutzt die
besonderen Super-Game-Boy-
Maglichkeiten. Unterschiedliche
Farbpaletten, Stereo-Sound und
die besten Rahmen, die bisher
fiir SGB-Spiele zu sehen waren.

(Anmerkung: Wir haben die Konferenz
Deutschland-spezifisch gekarzt. Die Fragen
wurden von verschiedenen Leuten gestellt,

darunter auch einige Journalisten.)

In letzter
Minute stellte
Columbia, deren
Film ,Street
Fighter” wir auf
Seite 22 vorstel-
len, noch 20 T-
Shirts fiir eine
Verlosung zur
Verfiigung. Wir

Max Walker ist der ,Time Cop“,
ein Polizist, der den Verbrecher
Hans Kliendast durch die Zei-
ten jagt. In Walkers Rolle pen-
delt Ihr im gleichnamigen Super-
Nintendo-Spiel zwischen der Urzeit
und den Jahren 1952, 194x sowie
2144 herum, Verhindert einfach,
dafl der Bosewicht die Vergangen-
heit verédndert. Das ganze basiert
auf einem Kinofilm, und der wie-
derum auf einer Comic-Serie des
amerikanischen Darkhorse-Verla-
ges. Im Spiel habt Ihr Granaten,
ein U-Boot-Maschinengewehr und
eine Pistole zur Verfiigung. Neben
Soldaten bekdampft Ihr Neander-
thaler und Eurer eigenes Double.
Wohl bekomms.

wollen wissen:
In welcher aus-
tralischen Soap-
Opera wurde
Kylie Minogue
bekannt? Ein-
sendeschluB ist
der 15.05.
(Stichwort
,Shadoti"), der
Rechtsweg ist
ausgeschlossen.
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Yakko, Wakko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist VideospielespaR mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
'@5 haben nur ,Blédsinn” im Kopf.
\a\gﬂ% Kein Fettnapfchen, in das sie treten kénnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- D
- genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. M74
Und sie kommen ganz schén rum auf dem Filmgelande. ” Y
Héchste Anspriiche werden erfiillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRstabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
~Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot
geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzepts
eine préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!“

UFhOF

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all refated indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994. Nintendo, SNE S, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAML. Alle Rechte . L ieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strangstens verboten.

F&P 94/343
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+++ Was sagt die japa-
nische Geriichtekiiche
{iber Goldear ? Es
wird ein Action-Meodul
mit RPG-Elementen. Ihr
sucht als James Bond
z. B. gestohlene Ge-
heimdokumente. Es wird
die ,Donkey Kong Coun-
try“-Technik benutzt
und direkt von Bond-
Darsteller Pierce Bro-
snan gescannt. ++
Software Creations ist
im ,Dream Team“. Sie
haben ein Sound-System
namens Sound T
entwickelt, das allen
anderen NU-64-FProgram-
mierern mit dem Ent-
wicklerpaket geliefert
wird. AuBerdem plant
Software Creations ein
3-D-Spiel. +++ Auch
der dritte Warner-Kon-
zernzweig, die Filmge-
sellschaft Warner
Bros., hat eine eigene
Softwarefirma gegriin-
det. Es sind Vi-
deospiele geplant. Ge-

wenn
Euer Team auf dem Platz das
Kicken anfangt, denn das
Scrolling wurde extra
besdﬂeumgt und zeigt auf
dem SNES eine vollig
ruckelfreie isometrische
Feldansicht. Auf die Anima-
tionen der Spielfiguren legt
das Programmierer-Team
Silicon Dreams besonderen
Wert. Sie lieBen alle Phasen
erst auf Silicon-Graphics-
Workstations berechnen
berechnen, um sie dann ins
Spiel einzubauen. Dies ist

auch natig, denn die Spieler sol-
len jederzeit unterscheidbar bleiben. Es

ests

Fuﬂhallsl:admn

b Juni méchte U. 5. Gold alle Freunde von

Arcade-FuBballspielen vor dem SNES-Bild-

schirm vereinen. Dann kommt namlich

8 B Fever Pitch Soccer”, ein Spiel um den

sdxwarzwe.lﬂ-kanerten Ball das aber (oho!)
‘(ke:ne Simulation sein will. High-Speed-

 Action ist angesagt, w

m—tED B -~ g Bpg

einige Teamkameraden Spezial-Attacken, die lhr
iiber die A-Taste auslost. Dann sind superschnelle
Schiisse, die in der Luft Feuer fangen, kein Pro-
blem. Oder wie wdre es mit einem Spie-
ler, der den Ball jederzeit zwischen die
FiiBe klemmen kann, um damit wie ein
Kénguruh herumzuhiipfen und jeder
Grétsche auszuweichen. Ein Spieler
kann sich sogar absichtlich im
Strafraum zu Boden werfen, ein Faul
vortauschen und so ein Elfmeter schin-
den. Selbst extra gebogene Bananen-
flanken und Rempler durch jede
Abwehrmauer sind eingebaut.
.Fever Pitch Soccer” soll jede Menge
~ schnellen Arcade-Action-FuBball bieten, sozusa-
gen Plug-and-Play ohne groBes Handbuchstu-
dieren und Uben. Maximal fiinf Spieler kénnen
{iber ein Multitap gleichzeitig auf dem virtuellen
Bolzplatz antreten. Es ist Silicon Dreams’ erstes
Spiel fiir 16-Bit-Konsolen, weitere sollen folgen.
Produzent Andy Green hat im mittelenglischen
Banbury ein Team von etwa 35 Mitarbeitern zu
Verfiigung, um bereits an den néchsten Titeln zu
basteln. Auch die Entwicklung von Spielen fiir die

befinden sich viele ,Spezialisten” im Team. Mit

diesen besonderen Jungs konnt thr dem Gegner
endlich mal richtig zeigen, was eine Harke ist. Wie
bei Priigelspielen a la ,Street Fighter” besitzen

folgende Konsolen-Generation wird bereits vorbe-
reitet. ,,Fever Pitch Soccer” wird vorraussichtlich
ab Juni im Handel sein. (jk)

¢laim werden, die bis-
her viele Lizenzen des
Filmstudios verwerte-
ten. +++ Bei Disney
sind die Tore wieder
verschlossen, denn ein
neuer Zeichentrickfilm

A

wird gepinselt: Po-

cahontay. Es dst eine

Liebesgeschichte zwi-
schen einer Indianerin
und einem Soldaten,
der die Neue Welt er-
kunden will. +++ Ex-
Konami-Vertriebschef
Peter Kuschke wechselt
zur Rushware-Tochter
i t. Der neue
Videospiele-Vertrieb
nimmt im Mirz die
Arbeit auf. +HH U.0S:
Golds

Uns

(SNES) ist fiur April
auf der Erscheinungs-
liste. ++t+

Jedenfalls, wenn
man im Japan wohnt.
Dort kann jeder, der
eine Satellitenschiissel
auf dem Dach hat, seit
dem 23. April ,Satella-
view" an sein Super
Nintendo anschlieBen. Dann
kommt Super Mario von den
Sternen. Der Fernsehsender
«St. Giga®, Japans ,Premie-
re”, strahlt jeden Tag zwi-
schen 16 und 19 Uhr ver-
schliisselte Daten aus: ,Pay
TV* fiir Videospieler. Das
»Satellaview” empfangt diese
Informationen und speichert
sie auf einem ,, Me-

mory Pack” (= Spei-
cherkarte), das oben

in den Modul-Schacht
eingesteckt wird. In

einem Menii kann

man nun die ge-

wiinschten Program-

me anwahlen. Neben

Musik, Information
und Softwareberich-
ten bietet ,Satella-
view" Videospiele,
die es nicht als Module
zu kaufen gibt. Auch an
Rollenspieler und Sport-
spielfans wurde gedacht.
Bestehende Spiele kdnnen
mit neuen Karten und Charakteren
per Satellit erweitert werden.
Die Wunderkiste kostet ungefahr 270
DM, vorrausgesetzt man hat schon
eine Satellitenschiissel und Receiver.
Ob es ,Satellaview” einmal in
Deutschland zu kaufen ge-
ben wird, steht aller-
dings in den Ster-
nen. Fiir PCs
gibt es schon
etwas ver-
gleichbares,
namlich den
,Channel Vi- f
deodat” bei >
Pro 7.




TAKAHASHI

 JIRAISHIN

DIE MJ;CHT DES SCHICKSALS?_

~Iherapy", das Spiel fiir Psychiater, Psy-
chologen und solche, die es werden wol-
len, wurde total iiberarbeitet. Das tiefste
Innere eines jeden Mitstreiters wird mit
diesem Spiel genauer unter die Lupe ge-
nommen. Tretet selbst an die Stelle des
Psychologen und versucht Eure Patien-
ten zu heilen. Ein ideales Spiel also, um
und Freundinnen naher ken-

l‘. redFr: sikt, #®
en eine !J
sychiater?Pos

karte an uns, Stichwort ,,Therapy”. Der g
Einsendeschluf ist der 17.05.95, der
Rechtsweg ist ausgeschlosen.

#Jiraishin” ist ein Carlsen-Krimi in
zwei Banden. In Tokyo fallt eine Frau
aus dem Fenster ihrer Hotelsuite. War
es Selbstmord? Kyoya, ein japanischer
Kommisar, halt es fiir Mord. Er be-
fiirchtet, daB der Hamburger Unter-
weltboB Alex seine Freundin aus dem
Fenster stieB, kann ihm aber nichts
beweisen. Kyoya folgt Alex nach Ham-
burg. Dort angekommen, schlittert
der Kommisar in ein obskures Spiel
der Macht. Wir verlosen zehn dieser
Doppelbander. Euer Geburtstag ist
Eure Gliickszahl. Schickt eine Postkar-
te bis zum 17.05.95 an uns, Stichwort
~Japan” (Rechtsweg ausgeschlossen).
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ist eine

spritzige Komodie um den
elfjdhrigen Preston

, der durch Zufall
eine Million Dollar be-
kommt. Jetzt kann er sich
endlich all seine Wiinsche
erfiillen. Das Geld stammt
aber aus einer Geldwaé-
scheaktion. Nun will der

Gangster :
es wiederhaben ... (Buena
Vista) +++ Wer Gitarren-
klinge der Superlative
mag, sollte unbedingt in
das neue Werk von
reinhoren. Auf dem
Album
befinden sich sieben neue
Instrumentalstiicke. (Sony)

+++ In nimmt der
arbeitslose Werber Bill
Rago ( ) den

einzigen Job an, den er
bekommen kann: Er soll
ein paar ,.besonders helle”
Soldaten unterrichten.
(Warner) +++ Was haben
und ge-
meinsam? Sie spielen alle
drei in dem Kinofilm

mit. Die hochintelligente
Nichte von Albert Einstein
( ) Catheri-
ne ( ) bevorzugt
einen Intellektuellen als
Zukinftigen. Zum Leidwe-
sen ihres Onkels. Dieser
begibt sich nun auf die
Suche nach einem passen-
deren Ehemann fiir seine
Nichte: . (UIP)

Eigentlich sollten PJ & Duncan alias'Declan Donel-
ly und Antony McPartlin nur filr die US-TV-Serie
.Byker Grove” eine Pop- x
gruppe bilden. Sie gin-, ¢

gen ins Tonstudio und

was herauskam war S0 £

gut, daB'es unbedingt
auf eine CD gepreBt wer-

den muBte. ,Psyche™ist™ 2

das Resultat mit fetzigen

THE DREAM

BEST OF TORSTEN FENSLAU

Torsten Fenslau, fiir
viele der Begriff fiir

Techno-Musik, starb

vor iiber.einem Jahr.
Sein bekanntestes

Projekt war wohl

. Culture Beat” (,,Mr.
Vain"). Jetzt arscheint
bei'Sony eine CD mit
seinen groBten Erfol-

Rap-Rythmen und super %

; gen. ,The Dream — Best of Torsten Fenslau” ist
Melodien. (Intercord)

ein MuB fiir jedefrwahren Techno<Fan! (Sony)

Besitzer, ein riicksichtsloser

Dennis Hopper in seiner Lieblings-
rolle: Er spielt in ,Speed” einen
psychopatischen Bombenleger
namens Howard Payne. Sein Wider-
sacher ist der LA-Cop Jack Traven
(Keanu Reeves). Ihre erste Begeg-
nung haben sie in einem Hochhaus.
Payne droht damit, einen voll
besetzten Aufzug in die Luft zu
sprengen, wenn er nicht 3,7 Millionen Dollar Losegeld bekommt.
Traven vereitelt dieses Vorhaben und Payne kann nur mit Miihe
einer Festnahme entgehen. Jetzt schwort der Psychopath Rache ...
Und so nimmt ein packender Action-Thriller seinen Lauf! (Fox)

Im dritten Teil der Saga bekommt Bastian
Unterstuitzung von seiner Halbschwester
Nicole. Den ,Nasties”, eine Schldgergrup-
pe an Bastians neuer Schule, fallt das
Buch der ,Unendlichen Geschichte” in die
Hande. Durch ihre absurde Fantasie ver-
wiisten sie ganz Fantasien. Nur Bastian
und Nicole sind in der Lage, die Marchen-
welt zu retten (Warner Homevideo)

Michael Chapman (Michael J. Fox) war einst
ein beriihmter Kinderstar. Jetzt leitet er mit |
seinem Bruder Ed (Nathan Lane) eine drittklas-
sige Kunstleragentur fir Kinder. Eines Tages
entdeckt Michael das Talent eines StraBen-
madchens. Nun beginnt fiir die Agentur der
Aufschwung. Gleichzeitig krempelt die Kleine
Michaels chaotischen Lebensstil vollig um.
Eine heiBe Komadie beginnt! (Buena Vista)
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coming soon

Das brandneue, knifflige Denk-
und Reaklionsspiel,
das Dich in neue Dimensionen
fGhrt. VergiB alles was Du
kennst und bereile Dich auf
den neuen Standard unter
den Handhelds vor:

* das Stralegiespiel
der Zukunft

* lolle 3D-Effekle
* 2 Spieler-Baltle-Modus
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Stargate™ & © 1994 Le Studio Canal+ (U.S.). All Rights Reserved. TM designates a trademark of Le Studio Canal+ (U.S.).



game speci
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Die Welt, in der der Junge Will
Abenteuer erlebt, unterscheidet

sich grundlegend von unserer. Trotz-
dem ist es dieselbe - die Erde. Die
Kontinente sind durcheinandergeraten,
und ein Komet bedroht die Menschheit.
Enix’ Abenteuermodul ,lllusion of Time”
ist die Fortsetzung von ,Soul Blazer”.

South Cape Was bisher geschah ...

A Edward's Burg : : I i i

Dorf Itory T ; ralte Kulturen nutzten die Kraft eines Kometen,
.A Moon Tribe Camp : um ihr Leben zu verbessern. Sie schufen damit ' ;
B Ruinen der Inka Transport- und Wirtschaftsvieh. Doch als sie - ;

auch begannen, Tiere zu Waffen zu formen, fiel die

Diamantenkiiste’ : : :
“stadt Freejia ° ‘ . Welt ins Chaos. Ein mystischer Kimpfer brachte im
BRI e letzten Augenblick den Frieden zuriick ...
Neals Haus Generationen lebten gliicklich vor sich hin, und ir-

B -Ebene von Nazca - gendwann wurde gin Junge mamens Will geboren. Der

A Palastam Meér hatte eine besondere Gabe: Telekinese. Damit unter-

B Das Mu-Reich . - hielt Will seine Freunde, wenn sie ihre Tage in einer
- Hohle im Hafen der Stadt South Cape verbrachten.

Engelstadt .
- 'Stadt Watermia Doch dann wurde die Idylle
R | Chinesische Mauer ur;;erbr(?-
: Stadt Euro " chen. Prinzes- ¥
A Tempelberg sin Kara be 2
. Eingeborenendorf suchte Will und
B Angkor Wat wifrde kurz darauf
' Dao’ . . von Soldaten ihres 3
B Pyramiden Vaters zuriickgeholt.
B Turm zu Babel Der Junge macht sich auf,

sie zu retten ...
.Legende:

B = Kulturstatten
= Stadte und Dorfer |
A =Andere Orte -




,. Von Itory zum
Moon Tribe Camp
Kara, Will und Lilly kehren South Cape den Riicken. Im
unsichtbaren Dorf Itory blast unser Held Lolas Melodie,
und die Hauser werden sichtbar. Nun geht es flott: Mit
Anlauf die Hiigel runterladfen und so Schwung fiir Spriinge :
tber den Abgrund holen. Der Dorfélteste erzahlt Euch von Sta- :
tuen, die in einer Hohle versteckt sind. Dank dem Psycho Dash aus .
dem Dark Space geht es ,mit dem Kopf durch die Wand” zur ersten ;

Statue. Die zweite ist im Moon Tribe Camp: Sprecht mit jedem Moon-
Tribe-Geist und besiegt dann die Wiirmer.
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nderinkaeeoceoe
= Mit den beiden Statuen geht es zu den Ruinen der
Inka. Ihp bekampft einfach alle Gegnet, die in Reich-
weite sind. Verzweifelt nicht an der Stelle, an der

die Schatzkisten unerreichbar sind.:hr kommt spa-
ter durch einen anderen Eingang an sie heran. Das
diamantartige Loch neben der Nadelfalle muf mit
dem Stein aus einer Schatzkiste gefiillt werden.

Nur Freedan
kann mit sei-
ner langeren

Schwert-
Reichweite an
diese Statue.
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: Hier hilft nur der
~ ; : Psycho-Dash:

- Nehmt Anlauf und
knackt die Statuen.
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Auch hier die Methode: Anlauf
nehmen und draberspringen!




game special

FEssas:

— + f
—_— e
— 4
— ——
: ‘ —
| E— e
-

;
i

i

|
4




Freejlas DlamantenmmenO Soo0cooco 000 pe

Die Minen werden von Sklaven
bewirtschaftet. Das erfahrt lhr,
wenn lhr die Tiir von Erics Ge-
fangnis einschlagt. Jetzt ist die
Gruppe fast wieder zusammen.
Findet nur noch ein Mittel gegen
Lances Gedachtnisschwund.
Sucht in den Minen!

.Befreit die Sklaven, indem Ihr die. Die Tore'in den Minen offnen sich, " Freedans neue Dark Power besiegt Mit demf'ﬁ‘cﬁ[d;séi' eines Skiaven
Ketten mit dem Schwert kappt. wenn Ihr die Schalter bearbeitet. Gegner aus der Ferne. - offnet sich die Tdr zum Aufzug.

Endspurt

Jetzt werden die Gegner hart-
nackig. Die Augenmonster (sog.
Beholder) sind nur besiegbar,
wenn sie ihre Glubscher geoffnet
haben. Zwei Schliissel fehlen
Euch noch, dann habt Ihr das
Mittel gegen Lances Amnesie.

Langst vergessene Erinnerun-
gen kommen in unseren Hel-
den zum Vorschein, wenn Will
die Memory-Melodie spielt.
Darum will das Team nun den
Erfinder Neal besuchen.

Sandwirmer sind léstig. Ein Skelett . Eines der gefangenen Kinder kennt
umklammert einen Schitissel. = dja Memory—MeJ‘odie!

DleHlmmelsgartenoooooooooooooooo

Die Ebene von Nazca ist eine der
historischen Statten, deren Sinn |
man sich nicht erkldren kann. Die ; LI
Zeichnungen sind namlich nur
aus der Luft in voller Schonheit = A CIUH
erkennbar. Will und seine Freun- e v
de laufen einige Zeit recht plan- e -
- und ziellos durch die Gegend. ' s .
_ Doch plétalich tauchen die rat-
selhaften Moon Tribes erneut ] :
auf, und die Ereignisse iiber- : ! : . T
schlagen sich. Will wird in die i T JONS _ . ;
- Himmelsgérten hoch iiber Nazca ; ' ] - ®
teleportiert. Es ist ein wunder- o rabe;
schoner Ort, jedach lauern viele ) T
gefahrliche Gegner auf Euch. Wie X ) s
auch Freejia haben die Garten " b ; -
zwei Seiten, eine dunkle und ei- : L .
ne helle ... Zuerst solltet hr mit
* allen Moon Tribes sprechen und
dann die Gartenteile erkunden.

——4—




supeRmTENDO

¢ 1 Hinter- und Vorderseite der Himmelsgarten von Nazca

" Injedem der vier Teile der Him-
~ melsgarten gibt es einen Kristall-
- ball. ihr miiBt alle diese Balle
suchen und sie in die vorgesehe-

. nen Kuhlen im Eingangsbereich S s e e e e e R e, e -8 =

des Parks legen. leder dieser Kri- it s ¥ memrmen=ry

stalle schlieBt einen Kontakt, ST e = EErEt

& F: SR o -?".-!,-:ﬂ 3 =

_ und die vier Teile einer Briicke LI i ik Kok ek 5 e g ==
~ legen sich zusammen. Uber die- - SR A

sen Weg geht es zum Endgegner. Keine Angst vor dem Sprung in die ... der anderen Seite. Dort ist alles ... auf der einen haben Auswirkun-

Tt Tiefe. Will landet sicher auf ... spiegelverkehrt. Aktionen ... gen auf die andere Seite.

2 Verschiebt die Statuen

. Der Eingang zum Dark Space ist von einem Ritterstandbild versperrt.

- Kommt Ihr ihm zu nahe, erwacht das Schwert zum Leben und macht
Jagd auf Euch. Erst wenn es geschlagen ist, kénnt lhr den Ritter teleki-
netisch verschieben. Der Weg zum Dark Space ist frei. Jetzt kann Will
zu Freedan werden, und der Kampf wird einfacher.

Wenn Ihr den Standbildern zu nahe ... Zum Leben. Ist es geschlagen,
kommt, erwacht das Schwert ... kénnt thr die Statuen verschieben.

[s[sfoleislatofeisiofofsleio]

sialsle[soistet

feisltslaioiais ©-
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3 Mit Anlauf zur Truhe

Ein Kristall ist nur erreichbar,
wenn mit Anlauf der kleine Hii-
gel erklommen wird. Leider steht
ein Hindernis mitten in der An-
laufstrecke. Wechselt auf die
dunkle Seite des Gartens. Dort
steht ein Ritterstandbild. Schiebt
es telekinetisch auf den Schalter.
Ertont ein Gerdusch, ist das Hin-
dernis im Boden versunken.

Hier hat nur Freedan eine
Chance. Die eigentliche Gefahr
kommt von den Federn und
von den Felshrocken, die aus
dem Nichts auf Euch herabstiir-
zen. Ist der Flattermann be-
 siegt, beko: mt.lhr__di;; Zweite

Den Abhang runter laufen und so
mit S¢chwung 2ur Kiste kommen,

e

l— .!-L-Au.\-nh.._ A

4 Schnelle Reaktionen

Hier ist der Sprung nicht so ein-
fach maglich. Wenn Thr auf der
mittleren Plattform zum Stehen
kommen wollt, nehmt Ihr einfach
nur Anlauf, springt und driickt
dann €. Sonst geht es weiter auf
die duBere Plattform. An der an-
deren Stelle miiBt Ihr gleich nach
dem Anlauf das Steuerkreuz et-
was nach oben driicken.

Bremsen oder weiter laufen? Bei
letzterem 1 driicken!




game special

Rote

hr seid doch sicher neugierig, was
assiert, wenn man alle Roten Ju-
welen einsammelt. Aber das wird
nicht verraten! Dafiir sagen wir
Euch aber etwas anderes. Die Ju-

welen finden sich/bekommt man:

South Cape

Im Glockenturm der Kirche, in
einem Topf im Keller von Lances

" Haus und im Krug, den der Fischer
; aus dem Meer zieht.

iy U o 09 0 4

Edwards Burg

Vom Soldaten, der sich hinter
der Saule versteckt, und in
‘Schatzkisten in den Katakomben.
Schaut auch in die Tonne unten
rechts von der Stelle, an der

Lilly auftaucht.

¥

- -
T B i,
-~y T T -
s L D D DS O

Dorf IEory

Beim HolzstoB am Eingang.

Auinen der Inka

In einer Schatzkiste.
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SANIANTAAMAEEATAN AT : Von Seth, bevor man mit i.(ara
spricht.

liamantenhiste

In einem Topf vor dem Haus.

i i e e
TS T e T T e
Pl Pl L b s Ll P

Freejia
Im Topf im zweiten Stockldes
Hotels, vom Mann rechts in der
Stadt und vom Sklavenhindler fiir
die Information.

DiamanCenminen

Von den Sklaven.

Himmelsgarten

In Schatzkisten.

Meerespalast

In Schatzkisten.

Das Mu-Reich

In der Schatzkiste.




’ in einer Schatzkiste auf dem Weg *

P Im Topf unten links in der Stadt

game special
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Dorf der Engel

Beim Springbrunnen im Tanzsaal,

nach Ishtar, im Topf neben und in
der Schatzkiste in Ishtars Raum.

Watermia

und im Spielsalon.

Chinesische Maver

In einer Schatzkiste.

Euro

Am Ende einer kleinen Passage
zwischen den Hausern. AuBBer-
dem bekommt man einen, wenn
man dem Méadchen im zweiten
Stock mehrere Apfel gibt und in
einer Tonne unter der Kirche
nachschaut.

Watermia

Von Lance, wenn man ihn von
Euro aus besucht.

Tempelberg

In einer Schatzkiste

tingeborenen-Dorf

In einem Topf im Haus rechts.

Angkor Wat

In einer Schatzkiste.

Eingeborenen-Dorf

Von dem Madchen, das man mit
der Gorgonen-Blume befreit.

Jao

Im Gras vor einem Brunnen rechts %
in der Stadt und fiir gute Erfolge
beim Schlangenspiel.

Pyramiden

In einer Schatzkiste im Raum

oben rechts vom ersten Dark :

Space. AuBerdem in vier weiteren |

Schatzkisten. y

Turm zu Babel

Nahe der Stelle, an der Wills Fléte
gefunden wird. 2
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SUPER NINTENDO
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D = Dark Space
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< Stellt Euch'in die Sc.hlange. - dauer S
drei Minuten. {f_umg J die nge- Die aiten Mannerstrerten sich um den Trénentopf auf
Al dem Tempelberg Geht nachschauen'

Der Tempelherg Ist von einer gehelmmsvolle . Pﬂanze uberzogen S:e b:ldet em rnchtuges I.abyrmth
Einige Stellen sind zerfleddert.
re Stellen miiBt thr mit = e
Anlauf bzw. Psycho Dash
ilberwinden. Dort gibtes
Sprungschanzen. Macht
alle Gegner nieder (die. -
sind hier sehr gefahrllchf) e
und holt den sagenhaften |
'Traneﬁpot o i

.. die zerfuselten Enden, und der
Weg schlieBt sich.

o erreiéhen Freedan oder Will die

f nehmen und dber die i
. Schatzkiste mit dem Tranentopf.

pen” springen. Nurso ...

Die letzten Abenteuer

Von der Stadt Euro aus wandert die Gruppe zum Eingeborenen-Dorf. Miide wie sie sind, legen sich un-
sere Helden hin — und werden im Schlaf iiberwiltigt. In letzter Sekunde rettet sie Hamlet vor einem
Ende im Kochtopf. Leider opfert sich das Schweinchen dabei selbst. Im Darf findet Ihr zu Stein erstarrte
Madchen. Das Heilmittel, der

Gorgonen-Stein, befindet sich

in der Ruinenstadt Angkor Wat.

Im obersten Stockwerk des

Tempels hat man einen schénen

Blick auf die Gegend und ent-

deckt etwas seltsames. Dann

geht es weiter nach Dao. Dort

bekommt Will von seiner

gr;ﬂput_te_r e:’n Buch ul:!:r die Unsere Helden als Mittagessen im ... neuer Super-Charakter. Es war- |
ehelmnisse der Byramiden ... Eingeborendorf und Wills ... ten noch viele Abenteuer auf Euch

I
=SS memSEe ===
mmmmmnm%w&..

System: Super Nintendo
Preis: -

Hersteller: Enix
Vertrieb: Nintendo

of Europe

Termin: -

Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: Batteriegesttitzte
Speicherung

Genre: Rollenspiel

Der Name Enix steht
fiir Qualitat. Es gibt
zahlreiche Verweise zu
~Soul Blazer”, jedoch
ist das Modul auch
ohne Kenntnis dieses
Vorgdngers gut spiel-
bar. Mit 40 Stunden ist
man schon dabei. Die
Musik ist stimmungs-
voll und das Produkt
ist auch fiir Anfanger
geeignet.

og




igentlich schreibt Steven de
Souza Drehbiicher. Er be-
stimmt, wann Eddie Mur-
phy in ,Nur 48 Stunden” eine
Pointe setzt und Bruce Willis in
,Stirb Langsam” in Luftschdchten
herumkrabbelt. Doch das ist ihm
wohl auf die Dauer zu langweilig.
Darum schreibt der Autor jetzt
nicht nur, sondern agiert auch als
Regisseur. Der Name seines Mei-
sterwerks ist ,Street Fighter".
Am 27. April kommen Capcoms
Strafenkdmpfer ins Kino. Es ist
nach den abgesoffenen ,Mario
Bros.” der zweite Streifen, der
nach der Vorlage eines Videospiels
entstanden ist. Steven de Souza
wollte einen Film machen, wie er
sie als Teenager liebte, wie ,Der
ldngste Tag", ,,Ge-
sprengte Ketten" und
+Die Kanonen von
Navarone”. ,Was sie
(die Filme) grofiar-
tig machte, war
nicht willkiir-
lich dargestell-
te Gewalt. Es
war der Kampf
zwischen Gut
und Bise, der zu

einem ultimativen

22
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Die ,Street Fighter” von links: Honda (Peter Tuiasosopa), Sawada
(K.Sawada), Ken (Damian Chapa), Cammy (Kylie Minogue), Balrog
(Grand Bush), Zangief (Andrew Bryniarski), Guile (Jean-C. Van Damme),
Chun-Li (Ming - Na Wen), Ryu (Byron Mann), T. Hawk (Gregg Rainwater)

Showdown fiihrte.” Und dafiir hat
de Souza mit Jean-Claude Van
Damme den richtigen Helden
gefunden: ,»Street Fighter« gab
mir die seltene Moglichkeit, einen
Action-Film zu ma-
| ‘f chen, den die ganze
| Familie sehen
kann“, so der belgi-
sche Hauptdarstel-
ler. Van Damme
schliipft in die
Rolle des Col.
Guile. Unter-
stiitzt wird er
von der Ge-
heimdienstlerin
Cammy (ein Traum in
Blond: Séngerin Kylie Mino-

gue). Zusammen sollen sie den
Diktator Bison (verkorpert von
»Addams Family«-Chef Raul Julia)
unschédlich machen. Dafiir hetzte
de Souza seine Crew an 35 ver-
schiedene Orte, von Australien

wd:sa Ruhms-

iiber Bangkok bis nach Amerika.
Die kiimpfenden Schauspieler trai-
nierten nach Drehschluf, und die
Kampfszenen wurden elektronisch
weiterbearbeitet. Schlieflich soll-
ten ja die aus dem Spiel bekannten
LSpecial Moves™ dabei sein. Ellen-
lange Arme und Feuerbdlle, dank
Silicon Graphics kein Problem. Die
Truppen des Biosewichts Bison
sprechen iibrigens eine eigene
Sprache, Shadoti, die auf der rea-
len Kunstsprache Esperanto ba-
siert. Ob all das reicht, um aus
wotreet Fighter einen Kassen-

schlager zu machen? Ihr werdet an
der Kinokasse entscheiden, ob der
Streifen die Strafie des Ruhms
begeht ...
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PhMes

Es gibt ein spiel, d?s
ist so heiB, daB es in
den Fingern brennt.
so hei3, daB nur echte
rofis ran diirfen.
|;:b@.-n: BrandheiB! THE
FIREMEN von Human
schickt Euch auf
Rettungsmission.
Ein Hochhaus steht
in Flammen, und !
Menschenleben sind
in Gefahr.
Ihr leitet den Einsatz:
Wasser Marsch!

@ HUMAN ENTERTAINMENT

HUMAN

Aaaah!! Die Br
eingestiirzty

Solche Geschwindig-

keit sieht man nur

selten auf dem
SNES: ZERO - THE
KAMIKAZE SQUIRREL

von Sunsoft.

Spielberge der
Zukunft, aufgepaBt!
Nur ACME ANIMA-
TION FACTORY von
Sunsoft macht Euch
zum Regisseur.

N PAL VERSION mEEE .

Vertrieb durch Mitsui Deutschland GmbH, Neuer Jungfernstieg 18, 20354 Hamburg
Agentur: Bienengraeber Marketing und Vertrieb GmbH, Saalécker Str. 8, 63801 Kleinostheim

SURERININTENDD issies

LOONEY TUNES, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros,, Inc,, © 1992/1993. ZERO characters, names and all related indicia are tra-
marks of Sun Corporation, All rights reserved.




review

enn Warners verriickte Toons Basketball
W spielen, bleibt kein Auge trocken. Sunsoft

lief sich von ,NBA Jam" inspirieren und
programmierte ein villig abgedrehtes Basketballteam
fiir das SNES. Es spielen: Bugs Bunny, Daffy Duck,
Marvin vom Mars, Kater Sylvester, Yosemite Sam, Taz,
Karl der Koyote und Elmer Fudd. Da wird gebombt, ge-
zappt, geschossen und gebissen. Bis zu vier Spieler
konnen sich an der Mogelei beteiligen.

Distanzwilyfee e e e e e e 0000

Fuschen ist erlaubt, kostet aber Geld. Wollt Ihr z. B. einen Distanzwurf
versuchen, miissen vorher zehn Cents in Juwelen eingesammelt wer-
den. Ob das Mandver dann auch gelingt, ist reine Gliickssache.

Was waren , Looney
Tunes” ohne Sahnetor-
ten? Mit dem siiBen
GeschoB kann man
besonders hartndckige
Verfolger fiir ein paar
Sekunden ausschalten.
Preis: 10 Cents.

® 1994 Sunsoft of America. Looney Tunes, characters, names and
all related indicia are trademarks of Warner Bros © 1994 .




Wie bei ,NBA Jam" kann man durch Driicken der Y-
Taste versuchen, dem Gegenspieler den Ball abzu-
nehmen. Wenn der Gegner aber auBer Reichweite

Sylvester vertei-
digt sich mit
einem besonde-
ren Knaller: Mit-
tels Fernsteue-
rung fallt das
klassische 16-
Tonnen-Gewicht

2 auf den Gegner.

Macht auch vor
Teamkameraden
nicht halt: Mit
seinem Tornado-

& Wirbel walzt der

Tasmanische Teu-
fel alles platt,
was ihm im Wege
steht.

Wenn Elmer in
seinen Opern-
anzug schliipft,
wird's brenzlig.
Seine Blitze las-
sen dem armen

% Sam hier die

Schnurrbarthaare
zu Berge stehen.

.Seinereiner”
baut auf Ablen-
kungstechniken.
Mit Hilfe der
»Sexy Bunny”-
Verkleidung
lenkt er die Geg-
ner erfolgreich
vom Spiel ab.

iiber die Mittellinie stiirmt, kann man auch mit Hilfe

vgﬁgidigungsmanﬁvero 0000 O0COOOCOOOROOOSO®

eines Verteidigungsmandvers in Ballbesitz gelan-
gen. Jede Figur hat dabei ihre eigene Technik:

e

— j;'!h,r‘

e
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Wenn Daffy den
Ball will, bringt
er mit seinem
PreBlufthammer
die Erde zum
Beben. Mit zit-
ternden Knien
148t der Gegner
den Ball fallen.

Karl der Koyote
baut wie immer
auf pyrotechni-
sche Artikel der
Marke ,,ACME".
Wer den Ball
nicht freiwillig
hergibt, wird in
die Luft gejagt.

«Tanz, Cowboy!”
Yosemite Sam
sorgt mal wieder
dafiir, daB seine
Freunde das
Tanzbein schwin-
gen. Dazu gibt's
Musik von Smith
und Wesson.

Bei einer unheim-
lichen Begeg-
nung mit Marvins
Disintegrator-
strahl, verkrii-
melt man sich
auf die eine oder
andere Art.

review

System: Super N
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Sunsoft
Vertrieb: Mitsui
Termin: Mai.
Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitat: 16 Megal
Features: Multitap-
kompatibel o
Genre: Sport

einzelnen Figur
wirklich cartoon
Vergleich dazu ist d
Hintergrund leider vi
zu langweilig.

Die vielen verstec
Codes und die Mé
lichkeit zu viert
spielen garan:
viele vergniiglic
Stunden.

Neben den ,normalen” Spezialmanévern gibt es
auch versteckte, die nicht in der Anleitung
beschrieben sind. Wie bei den allseits beliebten
Priigelspielen, muB man eine bestimmte Tasten-
kombination eingeben, um diese auszulésen. Da
die Codes wihrend des Spiels recht schwer zu

finden sind, bauten die Programmierer eine
geniale Zusatz-Option ein: Unter ,,Code Hunt”
(Codejagd) kann man ungestért verschiedene
Tastenkombinationen ausprobieren. Findet man
zufallig einen Spezial-Code, werden sofort Name,
Wirkung und Preis des Mandvers angezeigt.

ACME

Steuerung hat sici
ELUEPRINT

Sunsoft bei ,,Ni

nen der Spieler
verschiedenen ,,
Tricks* sind z
puttlachen. Ger:
viert macht L
Tunes B-Ball”
schen SpaB.



inmal alle tausend Jahre,
E wenn der Mond die Sonne

verdeckt, schickt der Teufel
seinen Sohn Warlock auf die Erde.
Warlock soll alle Runensteine fin-
den, damit sein Herr Papa die
Macht iiber die Erde bekommt. Nur
dann kann das absolut Bise Ein-
zug in unsere Welt halten. Es liegt
an Euch, dies zu verhindern.
Schliipft in die Rolle eines Druiden
und findet alle Runen vor Warlock!

™

Action und Zaube-
rei werden in
Acclaims ,,Warlock"”
vereint. Auf der
Suche nach sechs
Runen kommt lhr
durch verschiedene
Zeiten. LaBBt Euch
von diesem Modul
verzaubern!

GRUNDKENNTNISSE

Es gibt einige kleine Kniffe, die fiir den Druiden
unter Umstdnden lebensnotwendig sein kénnen. [hr

solltet sie Euch unbedingt vor Eurer gefahrlichen

Um diagonal schieBen zu konnen,
miiBt Ihr nicht etwa die Steuerta-
ste wahrend eines Schusses nach
oben rechts oder nach oben links
driicken. Bleibt einfach stehen,
driickt das Steuerkreuz nach
oben und schieBt. Schon werdet

Ihr diagonal in Laufrichtung
schieBen, ohne
in diese Rich-

tung zu
gehen.

Es ist einfach, auf fliegende Gegen-
stande oder Gegner zu schieflen.

p)

Um Sachen aufzunehmen bedarf
es hier nicht nur der herkémmli-
chen Methode. Vielmehr gibt es
zusatzlich eine spezielle Art: Ihr
besitzt einen Ball, der immer um

Euch herumschwirrt. Diesen soll-

tet Ihr nach den Gegenstanden
werfen. Das gilt besonders bei
Items, die schwer zu erreichen
sind, zum Beispiel in Baumen.

Den Ball
kann man
auch seinen
B Gegnern an
§4 den Kopf
werfen!

Reise einprdgen. Denn spéter in den heiflen
Schlachten kénnen sie Euch das Leben retten.

Wenn sich Eure Energieanzeige
immer mehr in ein Skelett ver-
wandelt, solltet Ihr schleunigst
ein Flaschchen Medizin suchen.
Einmal eingenommen bringt es
Eure Lebensenergie zuriick.

Auch ein spezieller Druidenzauber
kann Euch volle Energie bringen.

© 1994 Trimark Interactive




LEVEL 1: DER ERSTE WEG-*seceseses

— Das Spiel fangt ganz harmlos an: Uberall flie-

gen Schmetterlinge und Vogel, und Hunde
machen ihren Spaziergang. Aber der Schein triigt. Denn ist es einmal
dunkel, zeigt die Nacht ihr wahres Gesicht. Der Wind wird stiirmisch
und das absolut Base regiert!

. Nichts ist los?

Jawohl! Die Sonne scheint. Und
alles, worauf zu achten ist, sind
tieffliegende Vogel. Die Hunde
und die Schmetterlinge sind ganz
harmlos und kénnen Euch nicht
schaden. SchieBt Ihr trotzdem auf
die Hunde, nehmen sie ReiBaus
vor Euch. Hier konnt |hr auch ein-
mal gut alle Bewegungen {iben.

. Das erste Geschenk

Hinter einem Baum leuchtet ein blaues Flaschchen. Biickt Euch und
nehmt es auf. Es beinhaltet ein Extra-Leben. Im Baum ist ein weiteres
Extra versteckt. lhr konnt es nicht sehen, aber es ist da. Werft doch
einfach mal den Ball durch den Baum. Und schon habt Ihr einen
Schutzschild, der immer um Euch herumwirbelt.

VerpaBt nicht das Extra mit der
Chance auf einen Neubeginn.

®
_ Die Gegend verandert sich. Von einer Land-

schaft kommt lhr nun in ein Haus mit vielen Stockwerken. Hier warten
zahlreiche Zombies auf Euch. AuBerdem sind auch einige Extras ver-
steckt. Geht alle Wege entlang und versichert Euch, daB lhr keinen
Gegenstand vergessen habt. Im oberen Stockwerk auf der rechten
Seite befindet sich dann der erste Endgegner und die erste Rune.

Kleine Pyramiden fliegen beschiit-
zend um Euch herum.

. Der Schein triigt

Sprecht keinen Fremden an. Denn so friedlich wie er tut, ist er nicht.
Ahnlich wie die Hunde verwandeln sich die Hausbewohner in Zombies,
wenn lhr ihnen zu nahe kommt. SchieBt dreimal auf die Untoten. Jetzt
fallen sie zu Boden. Doch der Schein triigt, denn nach kurzer Zeit ste-
hen sie wieder auf. Ein letzter SchuB beférdert die Zombies dann
schlieBlich in die ewigen Jagdgriinde. Bringt den armen Seelen die
Erlésung!

SchieBt weiter, auch nachdem
der Zombie gefallen ist.

2 R P R R PR
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Haltet Abstand, wahrend Ihr auf
die Kreaturen schief3t.

00000000000 OOOROOROROROESO

@ pie Briicke ist nicht begehbar

Die Nacht bricht herein. Das Bose
kommt und zerbréselt die Briicke.
Springt auf den Steg und fallt
nicht in die rasenden Fluten. Denn
nur so konnt Ihr den FluB iiberque-
ren, ohne verletzt zu werden. Hal-
tet Ausschau nach Flederméausen
und duckt Euch vor ihnen.

. Der Hund und sein Herrchen

Die Nacht bringt ihre diisteren
Gesellen mit sich. Unter anderem
verwandelt sie die harmlosen
Hunde in riesige Bestien. Dies
geschieht aber nur, wenn Ihr Euch
ihnen nahert. Gegen die Bestien
helfen dann leider nur noch zwei
Blitze und der Weg ist frei.

. Nehmt die Medizin

Kurz vor dem Haus wartet ein
letztes Monster auf Euch. Wenn
Ihr es besiegt habt, 1aBt es eine
Medizinflasche fallen. Sie ist in
der Dunkelheit schwer zu erken-
nen. Schaut genau hin und holt
Euch die Flasche. lhr braucht die
Medizin nicht sofort einzunehmen.
Wenn Eure Energie noch ausrei-
chend ist, solltet Ihr das Flasch-
chen fiir spater aufbewahren.

©0 000000 DPOOOPOOOODOROOO0ODOPOPOOOPOOPOOS S
Dieser Boss fliegt von einer Seite zur
- anderen. Dab_ lschleBt er einen Blitz

w & ¢
BO>2
~ auf Euch, Die Energie-Entladung hat

-,aﬁerd:ngs nur eine Reichweite von der Halfte des Raumes . Haltet
also genug Abstand, damit dieser Blitz Euch nicht treffen kann. -~
SchieBt immer wieder in die Richtung des Bosses und wechselt wie

- er dne Se;ten. Nach mehreren gezielten Treffern gibt er auf und
. 5 - sucht das Weite. Ihr habt die

_erste Rune gefunden. Jedenfalls
. “fast.Die Statue auf der rechten
~Seite des Raumes beinhaltet
- diese Rune. Macht aus ihr ein
“hegehrtes Stilck fiir Archaolo-
~ gen, um an diesenStein der -
~ Druiden zu geiangen Ubrtg
5 -blelht dle Runel

Bewahrt Dmanz, damﬂr thr mciﬂ 5
getroffenwerdet. =




LEVEL 2: ZUR ZWEITEN RUNE s ¢+
_ B.gd)tvzv:::‘nnzta:::e ;';.:r gefahrlicher Flora

Die Nacht ist noch lange nicht in diesem Teil der Hohle, aber die
vorbei. Nach dem offenen Land haben es in sich. Zum Beispiel die
und dem Haus folgt jetzt ein Ka- versteckten Pflanzen. Sie erschei-
pitel unter der Erde. Der Wasser-  nen von Zeit zu Zeit und versuchen
fall ist das Tor zur Unterwelt. Euch mit in die Erde zu ziehen. War-

Taucht in das kihle NaB ein und tet ab, bis sie wieder verschwinden.
gelangt in das labyrinthahnliche Erst dann ist der Weg fiir eine kurze

Hohlensystem zu dem zweiten Zeit passierbar. Auch vor tiefflie-
Stein. Hier unten warten schon genden Riesenkéafern sollte man
Fledermause und andere Krea- sich vorsehen. SchieBt sie aus siche-
turen der Unterwelt auf Euch. rer Entfernung ab.

Jetzt seid Ihr noch tiefer in die Erde eingedrungen. Hier warten . Aufriitteinder
neben Riesenspinnen auch noch von der Decke hangende Schlangen auf
Euch. Diese drachenahnlichen Kreaturen spucken zu allem UberfluB Feuerballe aus. Erdbebenstab
In dem unteren linken Gebiet findet lhr einen merk-
wiirdigen Stab. Dieser gibt Euch die Fahigkeit, die
. Lehmkreaturen Erde beben zu lassen. Bringt ihn zu Punkt 2 auf der
Nachdem Ihr Euch durch eine Verengung durchgerollt habt, kann es passieren, daf eine Karte und benutzt den Zauber dort. Denn dann
Lehmkreatur aus dem Boden auftaucht. Sie versucht, Euch mit unter die Erde zu ziehen. erscheint ein kleiner blauer Gegenstand, der Euch zur
Kommt ihr nicht zu nahe, sonst werdet Ihr wie sie: lehmig, schmutzig, bose. Bleibt viel- oberen rechten Plattform (Punkt 3) bringt. Nur so
mehr in ausreichender Entfernung stehen und schieBt auf die schleimigen Monster. Ein konnt Ihr diese Stelle im Hohlensystem erreichen.

paar gezielte Treffer und der weitere Weg ist frei.

SchieBt das

Monster, das

sich links oben §

- an der Decke

Rollt Euch durch den schmalen Spalt und SchieBt aus sicherer Entfernung. Das ist die befindet, ab.
schaltet die Monster aus. beste Methode.

Medizin




. Eingang in den Untergrund

Hinein in den Was-
serfall und runter in
die Hohle. Aber
keine Eile. Geht erst
ganz nach rechts.
Dort findet lhr ein
Extra-Leben und ein
Totenkopf-Symbol.
Nehmt diese beiden
Gegenstande auf
jeden Fall mit auf die
gefahrliche Reise.

. AbstoBende Hilfe

Wenn lhr den fliegenden Kafer auf einer der kleinen Plattformen be-
siegt, |&Bt er ein blaues Gerat fallen. Steigt auf dieses Ding und laBt
Euch darauf in die Luft zur nachsten Plattform schnellen.
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Bringt den Stab zu der Stelle, an
der Ihr runtergesprungen seid.

Benutzt den kleinen Gegenstand,
um nach rechts oben zu kommen.

. Sucht die Rune

Hier befindet sich die zweite Rune. Aber paBit auf!
Nicht nur der begehrte Stein, sondern auch ein dra-
chendhnliches Monster ist dort zu finden, Es schlén-
gelt sich von
der Decke und
spuckt Feuer-
balle in Eure
Richtung.
Nehmt den
Stein, springt
auf die untere
Plattform.
Wenn lhr jetzt
nach rechts
lauft, befindet
sich dort der
Augang aus
dem verwirren-
den Labyrinth.

Die Rune gibt Euch jegliche ver-
brauchte Energie zurtick.

Ab nach unten und nichts wie raus
hier! Und weiter geht die Suche.

. Ein langer Weg

Wenn Euch nichts
mehr in der
Hohle halt, d. h.
lhr habt alles
Niitzliche schon
eingesammelt,
kénnt Ihr Euch
langsam auf den
Weg nach
drauBen machen.
PaBt aber auf die
Spinnen auf.
Denkt dran:
Steht lhr hoher
als die ekligen
Krabbeltiere,
konnt lhr sie
nicht
abschieBen!

T S S S

Totenkopf




LEVEL 3: DIE DRITTE UND VIERTE

Dies ist mit vierzehn Stages das langste Level. Es beginnt im verregne-
ten Garten und geht dann durch ein SchloB. Wartet geduldig auf
PaBwaorter. Derer gibt es gleich drei Stiick in diesem Level. Pragt sie
Euch gut ein.

Der schwierigste Gegner hier ist
der Bogenschiitze. Unser Tip:
Néhert Euch nur so weit, daB lhr
am Bildschirmrand seinen Bogen
seht. Jetzt bemerkt er Euch noch
nicht. lhr konnt ihn aber trotz-
dem besiegen.

Dies ist wohl der schwierigste Teil in dieser Runde.
SchieBt lhr die Stufen oberhalb der Wasserfalle ab, so fallen sie run-
ter. Springt auf sie und die nachste Treppe. Natiirlich solltet lhr dies
schnell erledigen, da sonst die Treppe, auf der lhr steht, sinkt.

In dieser Stage gibt es eine Vielzahl von Schaltern. Wenn Ihr
einen findet, denkt nicht lange nach, sondern schieBt auf
ihn. Jeder Schalter erledigt dann seine Aufgabe, laBt Euch
tiberraschen. Zur Erklarung: Die roten Punkte auf der Karte
stehen fiir Medizinflaschen und die Pfeile zeigen Euch die
Geheimgadnge.

Der Ritter mit dem Morgenstern
in seiner Hand ist ein schwieriger
Gegner. SchieBt immer wieder ¢
auf ihn und weicht ihm aus, i) _{._
wenn er Euch zu nahe kommt. /.
Frither oder spéter besiegt Ihr
ihn auf diese Weise.

4
I

mﬂ“ﬂﬁnﬂﬂﬁnﬂnnﬂ'
I"h ..::a.us.d;..u_u;;yu

!'—'rﬂrmmr?—‘mrrhmr"“mﬂ“ﬂ!

b - elad b Lol o d - Ll d - odldad ok Lol ad - Ll e
2000 0OGOOOIOEOOOONOOOOEOSDS

Die ersten beiden roten Monster
schieBen abwechselnd hohe und
tiefe Feuerballe. Springt driiber
oder duckt Euch. Das dritte rote
Monster schieBt immer drei tiefe
Feuerballe auf Euch. Letztendlich
kommt dann das schwarze Biest.
Springt auch tber dessen Laser-
strahlen und schieBt es ab.

Springt nach links oben
und findet die Geheim-
passage mit den vielen
Extras!
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Den dritten Runenstein findet lhr
hier. Der Kampf gegen das
schwarze Monster wird sich am
Ende dieses Levels nochmals
wiederholen. Der Ofen ist zwar
nicht Euer Gegner, wird aber von
dem Monster kontrolliert gegen
Euch eingesetzt.

Ihr miiBt ganze acht Bélle, die
sich in der Luft bewegen, ab-
schieBen. Die blauen Bille bewe-
gen sich schnell auf Euch zu.
Nutzt die Gelegenheit, sie abzu-
schieBen. Die weiBblauen Bille
schieBen zusatzlich noch.

Jetzt miiBt Ihr schneller als das Feuer laufen. Ein
Tip: Springt von der Mitte der Stufen auf die hohere
Treppe. So geht es schneller nach oben.

Hat Euch das

Feuer erst einmal
ergriffen, gibt es
kein Zurdck.

Springt von einer
Stufe zur anderen,
um schneller als
das Feuer zu sein.

4,000 o0 40 v it el sl v

DIE LETZTEN RUNEN~**"

Es gilt noch weitere zwei Runen zu sammeln. Die
Wege zu ihnen sind auch komplex und schwierig.
Ihr werdet viel Ubung und Erfahrung bendtigen,
um sie zu finden. Gebt nicht auf, denn die gesamte

Der Knochenritter ist auf dem Wege, Euch zu (berwélti-
gen. Attackiert ihn mit dem Ball.

Bekampft das schwarze Monster
auf dieselbe Weise wie zuvor.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 160 DM
Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Cosmo

Termin: bereits erschienen
Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit |
Features: PaBwortsystem
Genre: Action-Adventure

Die Flammen fliegen auf Euch zu,
geht schnell in Deckung!

Der Sound pafit zwar
zum Spiel, kann einem
aber nach langerer
Spielzeit ganz schén
auf den Keks gehen.

000000 OOPRS

Die Grafik ist echt spit-
ze. Man merkt, daB die
Programmierer sich
richtig Miihe gegeben
haben, um den Film
bestmaéglich auf das
SNES umzusetzen.

Nun seid lhr das schwarze Monster. Springt iiber die
Feuerbille des roten Monsters. Es ist an Euch, das
rote mit geniigend Feuerballen einzudecken, damit
es ganz Feuer und Flamme wird.

Die gute Story und die
tolle Grafik halten bei
Laune. Den Sound

kann man ja abstellen.

Nicht zu schwierig,
aber auch Fortgeschrit-
tene werden ihren
SpaB an diesem Modul
haben.

menschliche Zukunft liegt in Eurer Hand. Ihr seid
der einzige, der unsere Zivilisation vor dem Uber-
greifen des Bosen auf die Welt retten kann. Haltet

Euch dies immer vor Augen. Das junge Team von

Trimark hat ein wirk-
lich gutes Debiit abge-
liefert. Ein Action-
Adventure, das nicht
nur Fantasy-Fans
begeistert. Es lohnt
sich.

Die goldenen Bienen haben es wirklich in sich. Ihr wer-
det viele Anldufe brauchen, um sie zu besiegen.




DIE MILCH e o

Der erste Auftrag ist relativ ein-
fach. Pac-Mac soll Milch fiir sei-

nen SproBling holen. Die Kuh ist
nicht weit vom Haus entfernt. Er
braucht nur rechts zu gehen.

¥ LaBt den
Bauern wei-
4 ter schlafen.

SchieBt auf
das Stroh.

FLUG® oo o000 [OREeo o0 e o

In einem weite-
ren Level geht
Pac-Man in die
Luft. lhr steuert
ihn mit der
Zwille. Das ist
kein leichtes
Unterfangen.

£ Auftrage soll
&="wd Pac-Man in

schen Welt
absolvieren.
Ms Pac-Man
und Junior
lassen ihm
keine Ruhe.

Um an die
Milchflasche heranzukommen, soll-
tet thr auf die Kréhe schieBen. Im
Kampf fallt die Flasche runter.

: In jeder Mine
gehdrt eine
Lorenfahrt dazu.
Mit der Zwille
schieBt Ihr auf
den Helden, da-
mit er tiber die
Hindernisse
springt.

Pac-Man ist wieder
da. In Namcos ,,Pac-
Man 2 erlebt die
gelbe Kugel neue
Abenteuer in einem
neuen Gewand.
Sogar das Spiel-

prinzip ist neu: lhr
steuert den Helden
mit Hilfe einer
Steinschleuder. Da
Pac-Man auch noch
Geflihle zeigt,
erweist sich die
Sache als gar nicht
so einfach.

MIMIKeeoooooooooeo

Pac-Mans Gefiihle haben EinfluB auf die Steuerung. Ist der Ball-auf-
Beinen wiitend, rennt er unkontrollierbar durch die Gegend.

© 1994 Namco USA.

System: Super Ninten
Preis: -

Hersteller: Namco
Vertrieb: Nintendo of
Europe b
Termin: - i
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBwérter
Genre: Adventure

Die Meinungen
auseinander: Die
Steuerung m
Schleuder ist
Idee. Das Ganze
zwar recht kindi.
aber dafiir ist ,Pac
Man 2” iiberhaupt
nicht einfach
ern. Pac-Man ist
eigenwillig.
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Wir schreiben das
Jahr 2962. Auto-
rennen gehdren
immer noch zur
Lieblingsbeschafti-
gung der Mensch-
heit. Im von Grem-
lin programmierten
~Top Gear 3000
fahrt lhr mit super-
modernen Autos
einen atemberau-
benden Wettkampf
in zwolf verschiede-
nen Sonnensyste-
men. Da flitzt lhr
uiber 48 Strecken:
Anschnallen, fest-
halten, losfahren!

. as Galaktische Konglomerat Vereinter 3000%. Der illegale Wettkampf ist eine Mischung
| Planeten sorgt fiir Ruhe und Ordnung aus High-Tech, Science-Fiction-Ausstattung des
auf zwolf Sonnensystemen. Alles, was 30. Jahrhunderts und der spannungsgeladenen

mit SpaB verbunden ist, wurde analysiert, steri- ~ Action der Autorennen unserer Tage. Und Ihr
S ——— = lisiert, saniert, homogenisiert, pasteurisiert, seid dabei. Im Meisterschaftsmodus geht es um
I g -, computerisiert und kommerzialisiert. Das Er- Geld und Plazierungen. Im Wettkampfmodus
ar : =i gebnis: Die Menschheit langweilt sich zu Tode! konnen bis zu vier Fahrer gleichzeitig gegen-
Radikale Elemente suchen darum unerlaubte einander antreten. Meister wird, wer die mei-

Abenteuer. Der ultimative Kick heift ,Top Gear ~ sten Punkte sammelt.

!IIIu”r-._

i

Vier gleichaussehende Automodelle mit unterschiedlichen Fahrleistun-
gen stehen zur Verfiigung. Alle Spieler kénnen eine einzige Konfigu-
ration wéhlen. Sie haben dann am Anfang dieselben Chancen und die
Fahrkunst des jeweiligen Fahrers entscheidet iiber Sieg oder Nieder-
lage. In diesem Modus ist die Form der Strecke nicht sichtbar. Nur die
Balken in der Mitte des Bildschirms zeigen die Streckenfithrung und
die Entfernung bis zum Ziel. Jeder Spieler verfiigt iiber bis zu vier
Nitro-Spezialschiibe. Bei jedem Uberholmanéver erscheint die Rang-
folge auf dem Bildschirm. Reparatur und Tanken haben hier keine
Bedeutung und es gibt keine Gegenstdnde und Boni auf der Fahrbahn.
Dennoch ist die Spannung groB. Wer machte nicht seinem Kumpel zei-
gen, wie gut er Auto fahren kann.

Der blaue Wagen hat gerade den Silberpfeil Kurvenfahrten: Der Rote liegt ganz vorn, gefolgt  Die Position der Autos ist realistisch dargestellt,
Uberholt. Grin fihrt souverén. von Blau, der gerade Nitro-Schub einsetzt. dennoch stimmen nicht alle Details ...

© 1994 Gremlin Interactive Limited




Stern-Einkaufspassage Tanken und Reparieren

Am Anfang jeder Runde steht ein Besuch des Ein- Haltet stets die Benzinanzeige im Auge. Fahren iiber
kaufszentrums. Ihr konnt Euer Fahrzeug tunen, vor-  die roten Streifen fiillt den Tank auf. Die blauen
ausgesetzt, |hr habt genug Preisgeld angespart. Bahnen reparieren Eure Panzerung. Solche Pisten
100.000 Dollar bringt ein erster Platz. Aber man- sind unterschiedlich groB. Je langer man darauf
ches Zubehor ist ganz schon teuer. Neue Erfindun- bleibt, desto mehr Energie gibt es oder desto bes-
gen erscheinen im Lauf des Rennens. ser ist die Reparatur. Geld liegt auch auf der StrafBe.
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Mit einem kurzem Blick auf den Planeten erféhrt man
das Wichtigste uber das kommende Rennen.

Flitzen um die MilchstraBBe

Unter allen Wetterbedingungen findet das Autorennen der Superlative statt. Zwanzig Fahrer lassen ihren
Motor vor der Startlinie heiBlaufen, aber nur zehn von ihnen erhalten Geldpramien. Wer sich unter den
ersten fiinf der Tabelle am Ende jedes Sternsystems qualifiziert, kommt auf den néchsten Planeten.
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Im geteilten Bildschirm gibt es auffallende Differenzen.
Der rote Wagen hat gerade den violetten uberholt. Die
Bonus und Warp-Zone. Die grtnen Felder teleportieren  Darstellung des anderen Autos hinkt hinterher.

Euch in letzter Sekunde: Der Tank ist leer!

PaBwarter erscheinen am Ende der Rennen auf
jedem Sternsystem. Im Wettkampfmodus gibt es
kein PaBwort.

L =

Auf manchen Strecken gibt es Abklrzungen oder Sei-
tenstralB3en voller Boni. Achtet darauf!

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM :
Hersteller: Gremlin
Vertrieb: Konami

Termin: Bereits erschienen

Spieler: 1-4 Spieler i
Kapazitat: 8 Megabit

Features: PaBwdrter, Multi-
tap-kompatibel -
Genre: Autorennen

Die Musik ist iber-
haupt nicht nervig -
das ist selten. Lediglich
an den Effekten hitte
man feilen sollen.

Die Grafik der Land-
schaften und der

Wagen ist nicht gerade
iiberragend. Das Futu:
ristische wird vermiBt,

Es gibt nichts, was man
bei dhnlichen Modulen
nicht schon erlebt h
Im 4-Spieler-Modus
allerdings macht ,,TG
3000" echt SpaB.

Steigert sich in den
Meisterschaftsr
Die Steuerung der
zer reagiert prom,

Es wurde mitden
~futuristischen” Auf-
tank- und Reparatur
Methoden der Boxen:
stop gespart. Das ist
schade. Der hervor-
ragend lbersichtliche
4-Spieler-Modus und
die angenehme Musik
gleichen dieses Manka
nicht véllig aus. Hier
steht Action im For-
dergrund, nicht
Simulation.
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Laguna bringt
mit ,Addams
Family Values”
innerhalb eines
Monats das
zweite Spiel
zum Film her-
aus. Es geht um
den Addams-
Neuzugang, der
von seiner Baby-
sitterin Debbie
Jellinski ent-
fiihrt wurde.
Jetzt versucht
Onkel Fester,
Debbie aufzu-
spiiren, um das
Baby zu retten.
Wahrlich eine
vielversprechen-
de Story, die
nicht viel mit
dem Film-Dreh-
buch gemein
hat.

~Reden ist Silber” heiBt es nach Psalm 12,7. Das stimmt: Wie bei jedem Adventure Granny ist, wie Omas es nun mal sind, sehr um Eure Ge-ﬂ ;
kommt man nuk durch Fragen und Antworten weiter! Erst solltet Ihr Morticia finden sundheit besorgt. Aus diesem Grund hat sie Wunder-

und ansprechen. Die Schwarzgekleidete sagt Euch dann, daB Gomez nach Euch sucht.  kekse fiir Euch. Die geben Euch nach dem Verzehr volle
Hinter der Treppe zum Torwdchter ist das Familienoberhaupt nach dem Gesprach mit  Lebensenergie zuriick. Spart sie auf, denn es sind leider

Maorticia zu finden. Gomez gibt Euch ein Tagebuch, daB Ihr als Karte benutzt. nur zwei. 1;
W
4 Der Torwachter 5 Sprechende Pflanze

Die sbrechende Pflanze versperrt Euch den Weg in den
oberen Garten. Sie gibt Euch einen Schliissel mit der

Eine aggressive Pflanze bewacht den Schalter zum Off-
nen des Tors im hinteren Garten. Doch erst muB man

sich mittels der griinen Teleporter von Bitte, ihr eine schwarze Rose zu bringen. Die befindet
einen Raum in den anderen beamen. Die sich in einem Héhlensyster::‘whr im unteren Garten
Pflanze selbst ist ziemlich einfach zu findet. 2

besiegen. Man geht nach vorne, trifft das
Gewdchs mit dem Blitz und zieht sich
zuriick. Nach 18 Treffern ist der Weg frei.

e

Addams Family ® Values, © & ® 1994 Paramount Pictures.
© 1994 Ocean Software Ltd.
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Das Hohlensystem der schwarzen Rose .

Skelette

Die Skelette sind hinterlistig. Sie
bleiben stehen, drehen sich in
Festers Richtung und laufen los.
Nur ein Blitz kann sie daran hin-
dern, weiter zu gehen. Nach drei
Treffern explodieren sie.

zykiopen

Die eindugigen Krabbelmonster
sind an fiir sich ganz putzig,
wenn sie nicht beiBen wiirden.
Sie gehen nur ein Stiickchen‘in
eine Richtung, bleiben stehen
und laufen dann in eine andere,

1 Das Ratsel des V

Ihr solltet auf Locher in der Wand

Der einzige richtige Ausgang aus dem Hohlensystem befindet sich im
zweiten Raum (nach dem Eingang). Hier ist eine Tafel, die man auf-
merksam lesen sollte. Darauf steht (verschliisselt natiirlich), da man
die drei Kopfe an den Wanden des Raumes in einer bestimmten Rei-
henfolge driicken muB. ,Der Hinweis ist ein V". Also driickt erst den
Knopf oben links, dann den unten und schlieBlich den oben rechts,
damit sich der Ausgang 6ffnet.

L

Feuerwinde i

aufpassen. Denn aus diesen kom-
men Feuerballe heraus. LaBt Euch! '
nicht von ihnen treffen. Wartet ’%@
auf den richtigen Augenblick, um*
die Gefahrenstelle zu passieren.

L ]
2 Spezial-Ausgang
In dem Raum vor der schwarzen Rose gibt es eine Treppe nach w,
drauBen. Hier solltet lhr unbedingt mal an die frische Luft gehen (auch
wenn die Luft da drauBen nicht so gut aussieht). lhr befindet Euch *
dann auf einer kleinen Insel mit- )
ten im Sumpf auf dem Anwesen '?'
der Addams Family. Zum Gliick
gibt es dort keine Monster, son-
dern nur einen Schliissel zum
Gewachshaus. Geht Ihr jetzt wie-
der in das Hohlensystem der
schwarzen'Rose, sind leider alle
Gegner (auch die Besiegten) wie-
der da und warten auf Euch.




Bonusraum Bonusraum
Im ersten Geheimraum warten Der zweite Bonusraum ist das Gefénénis. Hier lauert ein Skelett, das System: Super Nintendo
schon drei-Skelette darauf, Fest- sich einsam und verlassen auf Euren Besuch freut. Besiegt lhr es, Preis: ca. 130 DM
erin die Finger zu bekommen. konnt lhr die Mahntafel genauer lesen. Es scheint hier keinen Ausweg Hersteller: Ocean
Besiegt sie und Ihr konnt, ohne zu geben. Doch wer genauer hinschaut, kann.einen griinlichen Schat- ¥e"'!ef’;wt"9””a
gestort zu werden, die zwei ten hinter der Mauer mit der Tafel sehen. Dies ist'ein Teleporter der P

e i Spieler: 1 Spieler
Energiepillen einnehmen. Euch sicher aus dem Gefangms bringt.

b Kapazitat: 16 Megabit
% Features: PaBworter, deut-
T scher Bildschirmtext
A Genre: Action-Adventure

4. Die Musik des Spiels
kénnte fast die des
Soundtracks sein. Ein-
fach spitze!

Teilweise ist die Grafik
direkt aus dem Film
entnommen. Die rest-
liche Grafik ist aber
auch nicht von
schlechten Eltern.

Nach einigen Anfangs-
schwierigkeiten

kommt man ziemlich
schnell dahinter, wie
der Hase lauft. Und
auBerdem gibt es ja
noch PaBwaorter.

Es ist Anfangs nicht
gerade schwierig, wird
aber nach einiger Zeijt
ganz schon knifflig.

3 Schwarze Rose

Endlich habt lhr den Raum mit der
schwarzen Rose erreicht. Beim Durch-
queren solltet Thr Euch vor den sprin-
genden Feuerfunken in acht nehmen.
Driickt den Knopf am anderen Ende des
Raumes. Somit wird der Mittelweg ver-
langert und Ihr kénnt die Blume der
Macht trockenen FuBBes erreichen. Jetzt
nichts wie raus zur sprechenden Pflanze.

o

oy,

Ein einfaches Action-
Adventure, daB durch
Grafik und Sound
besticht. Nebenbei
wird zusatzlich eine
gute Geschichte mit-
geliefert.

jvn

IR Gl BT, ST U o el

i




A\X ) A _ { { p F{ s i Up. Ninja

Warriors”, holt Titus fir
Mmdscape direkt aus der
Spielhalle. Steuert einen
von drei Ninja-Androiden
gegen das Bose dieser

Welt. Ob die Program-
'} mierer von Natsume
alles aus der Arcade-
Version rausgeholt

seiner Kampfroboter versucht er, die Weltherrschaft an sich e h ; ' =4 Ob Ninja, Kunoi-

zu reiffen. Nur Thr kénnt ihn daran hindern. Schliipft in einen ; b iy < oder Kamaita-

der drei Ninja-Roboter und versucht, Banglar zu stoppen. Jedem Roboter stehen ca. zehn Siliinaer selbst
heraus, wer flr

Angriffsarten zur Verfiigung. Auerdem kann man Gegensténde, wie z. B. Gasflaschen, S [§ Euch der beste ist!
Motorrader, Kisten, etc. nehmen und sie seinen Opponenten gegen den Kopf werfen. 3

Ninja ist mit einem Chakko und Die Ninja-Dame ist mit einem Kamaitachi sieht man an, das er

einem Raketenrucksack ausgerii-  Langschwert und zwei Dolchen ein Androide ist. Seine Arme sind

stet. Dank letzterem kann er bewaffnet. Mit ihrer Sprung- scharfe Sensen, die er bei Gele- :

seine Gegner buchstéblich in den  attacke kann Kunoichi hart- genheit auch ausfahren oder um System: Super Nintendo.

Boden rammen. nackige Gegner leicht besiegen. sich rotieren lassen kann. Preis: ca. 130 DM
Hersteller: Natsume

Vertrieb: Mindscape
Termin: Aprif

Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 12 Megabit
Features: Unendlich viel
Continues

Genre: Beat’em Up

D as Bose dieser Erde hat einen Namen: ,Banglar”. Mit Hilfe

Ein gut gemachtes
Beat’em Up. Durch
zwei Schwierigkeits
stufen ist es auch fiir
Anfénger gut geeig-
net. Wer ,Pirates of
Darkwater” liebt, wi
auch dieses Modul
Der riesige Roboter ist einfach Nehmt Euch vor der Motorsdage Attackiert diesen Roboter, bevor mégen.

nur groB und dumm. Attackiert des Roboters in acht! Halt er sie er sich unsichtbar macht. Unsere

ihn am besten von unten, d. h. nach oben, ist es Zeit fiir einen Strategie: Rammen, zuschlagen,

gegen die Beine. Ramm-Angriff. ausweichen und wiederholen.

© 1995 Titus. © 1994 Natsume, © 1994 Taito.
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T™ & © 1994 Lightstorm Entertainment Inc.
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Donkey Kong Country NBA Tourn. Edition

2 Earthworm Jim 2  Soul Blazer

32 Zeldalv : 3 DonkeyK
_ A Link to the Past

SUPER NINTENDO

Wario Land
Super Mario Land 3

Wario Land
Super Mario Land 3

Zelda IV

Link's Awakening

Donkey Kong ‘94
3 Donkey Kong '94 Wario Blast
4  Die Schliimpfe Aladdin

5 Aladdin Das Dschungelbuch

In England machen sie Cola, auf der ganzen Welt verbreiten sie Musik
und bei uns gestalten sie sogar die Hersteller-Top 5. Die Rede ist von
keinem anderen als von Virgin. Bekannt wurde die Firma mit Spielen

wie ,Cool Spot”, ,,Super Bomberman” und , Super Adventure Island”.
Jetzt produzieren sie Hits wie:

Und hier sind sie wieder: Unsere Lieblingsspiele
dieser Ausgabe. Sport und Adventure stehen
diesmal ganz oben auf unserer Liste. Kein Wun-
der, bei dem lustigen Basketballspiel!

Earthworm Jim Looney Toones B-Ball

Konig der Léwen lllusion of Time

3 Demon’s Crest

Addams Family Values

() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhéltlichen Titel von
Virgin Megastore, Komet Electronic GmbH und Leisure Soft ermittelt. Wir danken fir die Unterstitzung.




Der Spielhallenhit
»Fatal Fury” von Taka-
ra hat einen direkten
Nachfolger: , Fatal
Fury Special”. Mit
uberarbeiteter Grafik
und verbesserten Geg-

nern kann man sich
gegenseitig windel-
weich priigeln. Zudem
werden die Kampfe an

* den verschiedensten

LU,

ie Story ist ziemlich simpel: Die hérte-

Schauplatzen auf der
ganzen Welt ausgetra-
gen. Ob sich die weite
Reise lohnt? Seht
selbst ...

D sten Kémpfer der ganzen Welt treffen optl?“'men“

sich zu einem Wettkampf der Superlati- Das Option- OPTIOR MODE

ve, dem sogenannten ,King of the Fighters®- t‘?““ ‘I‘SF‘ cmne veveL | Lmmmmooss
Turnier. Hier kann jeder seine Starken und sflll?oﬂg::- e 2 -
Fdhigkeiten demonstrieren. Aber zum Schluf} Stirke, Zei-t-

kann es nur Einen geben. Der Gewinner des
Turniers darf sich dann als World-Champion
titulieren. Auf in den Kampf und mége der

Beste gewinnen!

Hier kénnen sich gleich zwei
Spieler gegeneinander messen
und austesten, wer die Bedie-
nungsanleitung am besten gele-
sen hat. Denn dort stehen neben
den normalen Moves auch die
Super-Attacken drin.

limitund
sind

Im Turnier-Modus (auch 1-Spie-
ler-Modus) wahlt man als erstes
seinen Kampfer aus. Mit ihm
sollte man alle Gegner besiegen,
die nacheinander gegen Euch
antreten. Nur so erlangt man den
Ruhm des Champions.

Der Countdown-Modus bietet ein
zeitbegrenztes Spiel. Innerhalb
von drei Minuten solite man
viele Gegner besiegen. Zum
Gliick wird nur die Energie des
Gegners reduziert. Fiir spezielle
Attacken und gute Trefferfolgen
gibt es Sonderpunkte. Auch
schnelles Besiegen des Gegners
wird mit Punkten belohnt. Ziel
des Spiels ist es, so viele Punkte
wie maglich zu bekommen.

U
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© 1994 Takara

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Takara
Vertrieb: Mitsui
Termin: April

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 24 Megabit
Features: - :
Genre: Kampfsport

Die Grafik besticht
durch ihr Paralax-Scrol-
ling mit schénen Hin-
tergriinden. Sonst ein
solides Kampfsport-
spiel, wie viele andere
auch, aber leider etwas
langsam.

jvn




preview

Arnold is back on the
SNES. Acclaim wagte sich
an die Umsetzung des
Schwarzenegger-Films
«True Lies”. Der Kinokas-
senschlager diente als
Grund-Vorlage, wenn
auch nicht alle Szenen
des Films in ihrer ur-
spriinglichen Form in das
Spiel gefunden haben.

Schwarzenegge _

2 It
|

)

& " O .
Tnuekd jes

A James Camerog B

Mission | eecccccccccccccccccccsccss

Ihr steuert Harry Tasker (Arnold!)
durch das SchloB des Jamal Kha-
led. Der ist ein Verbiindeter des
Terroristen , Scharlachroter
Dschihad von Abu Aziz". lhr sollt
im ObergeschoB den Computer
und ein Modem anschlieBen.
Aber Vorsicht: Uberall laufen
bewaffnete Aufpasser herum.

Im zweiten Teil dieser Mission
seid thr auf der Flucht vor Kha-
leds Mannern. Ziel ist es, den
Lieferwagen auf der sicheren
StraBe zu erreichen. Doch die
verschneite Gebirgslandschaft
hat ihre Tiicken: Neben Skiern System: Super Nint
und Schneemobilen haben die Preis: ca. 160 DM

Wachen einen Hubschrauber. Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Cosmo
I i Termin: Marz
MlSSIu"E......C................... Spieler: 1 Spieler :
Kapazitét: 16 Megabit
Ein bekanntes Mitglied Dschi- = VA A2 Ab N . : Features: PaBwdrter

hads Terroristenbande ist im Ein-
kaufszentrum gesichtet worden.
Eure Aufgabe ist es, den Verbre-
cher zu fassen (maglichst leben-
dig). Leider sind in dem Komplex
neben Steuerzahlern auch seine
Gefolgsleute unterwegs.

Genre: Action-Adventure /
Shoot’em Up B

.True Lies” ist ein gut
gemachtes Action-Ad-
venture im Shoot‘em-
00000~ "~ ~aaa Up-Stil a Ia ,,Chaos
Engine”. Jeder, der
gerne schwierige und
actionreiche Spiele
mag, wird begeistert
sein. '

TM & © 1994 Lightstorm Entertainment Inc,
© 1994 Acclaim Entertainment.
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game guide

Wer erinnert sich noch wehmiitig an die wunder-
voll finstere Endzeitstimmung des Action-
Jump’'n’Runs ,,Super Ghouls’n Ghosts”? Habt lhr
auch die gutaussehenden Helden, mitsamt ihren
wunderschénen Jungfrauen griindlich satt? Dann
liegt lhr mit Capcoms ,Demons Crest” richtig. In
der Rolle des roten Dédmonen Firebrand stellt lhr

Euch den schonsten Alptraumge-
e schopfen zum Kampf, um in
den Besitz der sechs magischen
| Steine zu gelangen.

Ungewdhnlich! Das
Abenteuer startet
direkt mit einem
Endgegner. Nehmt
den Kampf jedoch
erst von der rechten
Ecke aus auf.

Level 5, 6 und 7
erscheinen erst
auf der Karte,
nachdem die
ersten vier kom-
plett geldst wur-
den. Um mit der
richtigen Ausrii-
stung alle Ecken
erforschen zu
konnen, solltet
lhr Euch an die
folgende Route
halten.

J

W
P
b}
=
()

¢

K |
Tt
e}
(-]
®
W
N

¢4

LF ]
=
]
e
)
) e
=

¢

v
i
-]

2
(]

M
L

7))
==
']
e

@

&

=

ok
4—%4—

Level 7

asc ha:
ngamea& t
2 Clear Soul

In diesem Einfiihrungslevel bie-
tet es sich an, Euch mit Fire-
brands Fahigkeiten vertraut zu
machen.

Kopfnuf

Erste Regel dieses Spiels ist es,
alles was kaputt gehen kann,
auch zu demolieren. Oft lassen
sich dabei wichtige Extras ergat-
tern. Am Anfang habt Ihr nur die
Maoglichkeit, die Steinstatuen per
Kopfattacke zu zerbroseln.

Boss: Blazing

Wahrend man seinen Streuschiissen noch recht einfach ausweichen
kann, muB man bei den raketenartigen Angriffen schon die hohe
Kunst des Fliegens beherrschen.

© 1994 Capcom Co. Ltd.



Die Macht der Steine

Auf den Steinen sind Zeichen eingraviert. Benutzt Firebrand einen
magischen Stein, verwandelt er sich in eine Gestalt mit besonderen
Fahigkeiten. Zu Beginn besitzt lhr nur einen Teil des Feuerzeichens.

e A T P T e

Fliegen Ja
Klettern Ja

Der Stein mit dem Feuerwappen (, Crest” heiBt Zeichen oder Wappen)
istin seinen Fahigkeiten fiinfgeteilt. Wahlt Ihr zum Beispiel das Teil-
stiick , Buster” aus, habt Ihr die Macht, Steine zu zerschlagen.

Das Erdzeichen ermdglicht eine
spezielle Ramm-Attacke, die Sta-
tuen beseitigt oder verriickt.
Auch die Kampfattacken bieten
eine Besonderheit. Abgefeuerte
Geschosse laufen flach am Boden
entlang.

. Fliegen Ja
@ Eingang 2u 1-2 Kiettern Nein
Nach dem ersten Endgegner gelangt lhr L g o
automatisch in Stage 1-2. Spatere
Leveleingdnge sind gut verborgen!

Mit dem Luftwappen hoch hin-
aus: Nur in dieser fledermausar-
tigen Gestalt habt Ihr die Mag-
lichkeit, wahrend des Fluges per
e Knopfdruck aufzusteigen. Weite-
2 1-2 re Besonderheit: Eure Geschosse
durchtrennen Lianen.

Benutzt Eure
Schwingen

Die am Boden lauernden
Gefahren kénnen leicht
ohne gréBeres Risiko iiber-
flogen werden. VerpaBit
aber nicht die Felsspalte,
an deren Boden sich eine
leere Flasche befindet.

Fliegen Nein
Klettern Ja

Fast in jedem Level gibt es auch
Wasser. Hier hilft das Wasser-
wappen. Als ,FluB-Gargoyle”
konnt lhr unter Wasser atmen.
Diese graziose Form der Fortbe-
wegung bedarf jedoch ein wenig
Ubung.

Fliegen Ja
Kiettern ;s‘

| nach jedem Auswei- Auf Anhieb ist kein Unterschied

| chen mit Euren zum Feuerwappen zu erkennen.
| Feuerattacken in Durch das Crest of Time hat sich
| den Riicken. jedoch Eure Riistungsstirke ver-

doppelt und Attacken zeigen
durchschlagende Erfolge!




game guide

Crest of Fire

Im zweiten Level landet Ihr direkt vor einem Ge-
baude, in dem sich zwei Laden befinden. Dort kénnt

lhr bei entsprechender Bezahlung die leeren Fla-

~Ginseng”-Laden

Der Eintritt ist Euch leider solan-
ge durch eine Mauer verwehrt,
bis Ihr zumindest im Besitz der
Buster-Power seid. Wertvollster
Ladenhiiter ist hier der Ginseng-

trunk,
der
Euch
volle
Lebens-
energie
zuriick-
gibt.

-, -,
ol f

Geldprobleme

Die Karte zeigt die Fenster, die
man einschlagen kann. Meist fin-
det lhr dort Geld, um Eure Tran-
ke und Zauberspriiche zu bezah-
len. Geht Ihr durch eine Tiir, sind
die Fenster in Ordnung. Sammelt
soviel Geld wie notwendig.

Untoten das Erdzeichen.

Drangt er Euch in die Ecke, wechselt

schnell zum Feuerwappen, um fliegend zu entkommen.

Abgefackelt

Nur mit dem Feuerddmon kénnt
Ihr die erloschenen Lampen wie-
der anziinden. Ohne Licht ist es
schier unmaéglich, den Ausgang
zu finden.

Wahre Pla-
gegeister:
Im Dunkeln
erwachen
die Fleder-

mause.

Boss

Fir jedes der ,Augenkinder”
braucht lhr drei Treffer bis sich
dann endlich Mama ,blicken”
1aBt. Zur Belohnung erhaltet
Ihr am Ende aber die wichtige
Buster-Power.

schen mit Trénken fiillen, bzw. Zauberspriiche auf
Eure unbeschriebene Pergamente bannen lassen.

> 2u stage 2-2

Talisman
Flasche .
2 Clear Soul

Rammt diese Statue von rechts und der
Weg ins nachste Level ist frei.

MG



" Gegenstiinde

Crest of Fire

Talisman
Nur mit Hilfe des Crest of Air aus Flasche
Level 4 lassen sich die Lianen
durchschneiden. Pergament

3 Clear Soul

Hollenfeuer
Als kleinen Vorge-
schmack setzt Euer
Endgegner schon mal
den Dschungel in
Brand. Achtet auf
herabfallende Feuer-
kugeln. Sie zerbre-
chen am Boden zu
gefahrlichen kleinen
Funken.

eoCcCco0Oq

Boss

Das Crest of Air bietet die
besten Moglichkeiten, sich
nicht die Fliigel zu versengen.
Dazu miiBt Ihr freilich die
etwas unhandliche Flugsteue-
rung beherrschen.

> 2u stage 3-2

Ziemlich am unteren Ende des Lianen-
Abschnitts findet Ihr diesen Hohlen-
eingang.

schaden

Verwendet die Fahigkeiten
des Crest of Air, um dem
ansteigenden Wasserpegel
zu entkommen. Nutzt zur
Not die schwimmenden
Plattformen.

Boss

Versucht zuerst den Kdorper des Monsters zu zerstdren. Danach
konnt Ihr Euch in Ruhe mit den Attacken des Crest of Earth seinem
relativ ,wehrlosen” Kopf widmen.

Dieses Level sollte in weiten
Teilen fliegend iiberwunden
werden.

Uber den Wolken
Um die Damon aus ihrer Riistung
zu holen, bendtigt man schlag-
kraftige Argumente. Wahlt den
Buster vom Feuerwappen.

> Zu Stage 4-2

Am Ende von Stage 4-1 ist das Tor

unter den Wolken verborgen.

Zwischengegner

Wiedersehen mit einem guten

Bekannten. Leider hat Firebrands

Endgegner des ersten Levels in
der Zwischenzeit gelernt, mehr
einzustecken.

Boss

Gegenstin
Crest of Fire
Crest of Air
Talisman
Flasche
Pergament

Boss

Wenn dieses Geschopf seine
Kreise zieht, solltet lhr es in
schneller Folge attackieren.
Kommt nicht mit seinen Flii-
geln in Beriihrung.

Nur das oberste Turmfenster bringt
Euch zum letzten Gegner dieser Stage.
Um kein Extra zu vergessen, solltet lhr
aber keine Miihe scheuen und alle
Méglichkeiten durchprobieren.

Der Tornado macht Euch gegnerischen Angriffen gegeniiber zwar
unbeweglicher, dient aber gleichzeitig als Fahrstuhl. Wer den auf-

reibenden
Kampf mit
Arma tiber-
steht, erhalt
endlich das
begehrte
Luft-Crest.




Gegenstande
Crest of Water
4 Clear Soul
Am Ende von Stage 5-1 erhaltet lhr

das Wasserwappen, Ohne dieses ist es Euch nicht moglich, das
Schwimmlevel 5-2 zu betreten.

Vorsicht Falle!

Die Ausbuchtung im Boden ist
nichts anderes als eine Fall-
Grube. Ein falscher Schritt und 4
lhr miiBt ein ganzes Wegstiick
noch einmal durchkampfen. Ein-
fach driiber fliegen.

gooccocees A By g
(€% M=)

e i el e e ‘_-A....l

(SR

Boss

Da fliigellos, bleibt dieses Monster wenigstens auf dem Teppich.
Bedrangt es Euch, dann flattert einfach per Crest of Air davon. Ver-
wundbar ist tibrigens nur das
(selten) geoffnete Auge.

} Zu Stage 5-2

Bringt den ersten Teil der Stage 5-1
schwimmend hinter Euch. Das Tor konnt
Ihr dann nicht verfehlen.

Schwimmfliigel
anziehen!

Schwimmen will gelernt sein! Es
ist nicht einfach, sich hier zu be-
wegen. VergeBt aber bei Euren
Schwimmiibungen nicht, auch ab
und zu auf Gegner zu schieBen.

Boss

Nur Treffer bei
gedffnetem

Schlund fiigen der
Schnecke Schaden
zu. Leider saugt sie
gerade in diesem
Moment aus der
einen oder anderen
Richtung Wasser an.
Bleibt maoglichst weit
weg vom S50g.

Inshesondere die gute Kondition der Endgegner macht einem in der
Eiswelt schwer zu schaffen.

Uberflieger

Die Fortbewegung gestaltet sich auf dem vereisten Boden als recht
miihsam. In den ersten beiden Abschnitten sind keine wichtigen Extras
zu ergattern. Deshalb ist es sinnvoll, so weit wie moglich zu fliegen.
Das Luftwappen bringt Euch
schnell in schwindelnde Héhen.

B L e
{ Q M

MR

Der Boden kann

Euch gestohlen

bleiben. | Ganz ungefahrlich ist es oben frei-
lich auch nicht.

Zwischenflieger

Es lauft das gleiche Spielchen
wie schon in Stage 4-1. Berei-
tet Euch diesmal allerdings

auf einen langeren Kampf vor.

Boss

Und noch mal Arma. Nebst dem bekannten Wirbelwind kommen
als neue Bosheiten seine rotierenden Feuerballe hinzu. GroBere
Probleme bedeuten sie fiir erfahrene Flieger jedoch nicht.

eeoeeoc600 o P ey ey O
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Luftkdmpfe
Steigt mit Hilfe des
Luftwappens so hoch
wie moglich, um 5
nicht auch noch auf B i P o <
die Ghule unter Euch 45 ‘
achten zu miissen.
Man bringt die flie-
genden Ritter entwe-
der mit dem ,Feuer-
wappen-Buster”
oder mit dem Zeit-
wappen zu Fall.
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Feuer-Crest

Zeit-Crest

'I'allsman
Talisman Flasche ] Clear Soul
F*argament Clear Soul Dleses letzte Level ist ausnahms-

Kerzen an!

Mit dem Crest of Fire entziindet
man Kerzen als Fledermausab-
wehr. Da die Leuchter sehr hoch
héngen, muB standig zwischen
dem Feuer- und dem Luft-Crest

weise nicht in Stages aufgeteilt; Das einzige wirklich groBe Hindernis
darin ist Euer Lieblingsgegner Phalanx. Es ist ratsam, fiir den Final-
kampf soviel Ginseng wie moglich einzukaufen. Ihr werdet es drin-
gend brauchen.

Nicht lang
gefackelt

Haltet Euch nicht zu lange mit
den normalen Levelgegnern auf,

sondern konzentriert Euch auf
den letzten Kampf. AuBerdem
gibt es im Laufe der Stage genii-
gend Extras, die Eure Energie
wieder komplett auffiillen:

gewechselt werden.

Versucht, die garstigen Harlekine
einfach zu Uberfliegen.
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Hier fallt es schon schwerer, passiv Wie im Fluge laBt Firebrand die
zu bleiben. Sarkophag-Kreaturen hinter sich.

L=

Heller die Glocken me klmgen,

Bringt die Glocken
mit einer Kopfnufl
zum Lauten. Keine
Angst, es tut nicht
weh, aber es lohnt
sich auf alle Falle.

Boss: Phalanx

Nah an den Stacheln
seid lhr vor seiner
Beriihrung sicher. Stellt
Euch aber lieber an die
rechte Stachelwand, um
auch seinen ,Flummies”
zu entgehen.

} Zu Stage 5-2

Das obere Tor am Ende des ersten
Abschnitts fithrt in Stage 6-1, das Tor
ganz unten in Stage 6-2.

Boss

Um dem tollwiitigen Lowen im Kampf auszuweichen, gibt es kein
Geheimrezept. Verfarbt er sich jedoch blau, ist er unverwundbar,
Ihr solltet Euch am oberen Bildrand in Sicherheit bringen.

Runde 2

Jetzt fiillt sich die
Arena sogar zeitweise
mit Wasser. Aber keine
Panik! Wer mit Ginseng
vorgesorgt hat, kann
auch ein paar Treffer
verschmerzen.




Dieses Modul hat verschiedene SchluBbilder. Welche Szene Ihr sehen
werdet, hangt davon ab, wieviele Gegenstande gefunden wurden und
wieviel von jeder Stage erfolgreich absolviert wurde. Sind alle Level

Arzneiflaschen

Um heilende Arzneimittel zu
erwerben, miiBt Ihr leere Fla-
schen Euer eigen nennen. Fiinf
Stiick sind im Spiel versteckt.

Am Ful3e des einzigen Abgrunds
ist eine Flasche in der gezeigten
Héhle verborgen.

e ea0Qd

in Stage 2-1 In Stage 3-
oG PR 30 Y

Unter der Bricke ist in der rech-
ten Ecke eine weitere Flasche
versteckt. Der Eingang liegt links.

Rechts neben dem vierten Baum:
Durchtrennt die Lianen mit der
Attacke des Crest of Air.

In Stage 4-1

i
' 47

in Stage 6-1
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Mit dem Feuer-Crest-Buster
konnt Ihr Euch den Weg in die
gezeigte Kammer frei machen.

Fliegt direkt zu Beginn der Stage
senkrecht nach oben. Dort war-
tet das letzte Flaschchen.

L Zan ¥

geldst, seht Ihr den besten Abspann nur, wenn lhr auch alle Extras
gefunden habt. Um die Sucherei zu erleichtern, verraten wir Euch, wo
die Gegenstande versteckt sind.

Pergamente

Das Schreiben eines Zauberspru-
ches auf dem Pergament ist ein
teurer SpaB. Man soll es nach
Gebrauch neu beschriften lassen.

in Stage 1-2

Zerbraselt die funfte Statue mit
einer Kopfattacke und das erste
Papierblatt gehért Euch.

in Stage 3-2

In Stage 2-2

T ey D ey P
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Fliegt an der Decke entlang, bis
zu dieser Mauer. Durchbrecht sie
mit Buster-Power.

Direkt zu Beginn der Stage 2-2
findet Ihr rechts die auf dem
Screenshot gezeigte Hohle.

in Stage 4-2
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AuBerhalb des Turms in der rech-
ten oberen Ecke schwebt das
vierte Pergament.

'3

Beseitigt den Schadelhaufen auf
der schwebenden Plattform und
das letzte Pergament wird frei.

rklich aus!

Weist Euer Meniibildschirm nur noch eine leere Stel-
le auf? Dann habt Ihr alle erreichbaren Gegenstédnde
gefunden und Euch erwartet nach dem Sieg iiber

Phalanx in Level 7 ein weiterer Kampf. Jetzt mutiert
er namlich in ein abartiges Monster. Seine einzige

verwundbare Stelle ist sein Gesicht. Haltet Euch also
maglichst in Kopfhohe und wehrt dabei seine Ge-
schiitze ab. VergeBt auf keinen Fall rechtzeitig den
Ginseng-Trank zu benutzen.



Talisman

Man braucht stets ein Quentchen Die Krone: 4-2
Gliick. Jeder Talisman iibt eine s

zusdtzliche Macht aus. Die Krone
erleichtert Euch zum Beispiel das
Sammeln von Geld. Wahlt lhr
hingegen die Riistung, seid Ihr
besser gegen Attacken
geschiitzt.

cooecene

Geht durch das unterste Tor
auBerhalb des Turms und zer-

Der weise Mann aus Level 2 gibt stéirt die dritte Statue: Voila!
uber jeden Talisman Auskunft.

Riistung: 6-1

coe 4:--".-'»‘1-.1"*\-
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Dle Zalmkette 7

Haltet Euch im Kronleuchtersaal LaBt Euch !mks von der Ietzten
immer rechts. Die Rustung ist in Turmspitze des SchloBdaches ein-
einer Statue dort verborgen. fach nach unten fallen!

Versteckte
Spielhollen

Besucht die auf
der Levelkarte
markierten Orte
und versucht Euch
in den damoni-
schen Spielchen.
Je teurer der Ein-
tritt, desto wert-
voller ist zwar
der Gewinn. Da-

Brecht die Wand im rechten
unteren Teil der Stage ein, und
geht in den Bonusraum.

Ganz rechts im See ist der Ein-
gang zum Bonusraum unsichtbar
im Fels verborgen.

fur ist aber auch

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Avalon
Termin: bereits erschienen

Der Sch idel: 3_1 Spieler: 1 Spieler

Kapazitat: 16 Megabit
Features: Continue,
PaBwdrter

Genre: Jump'n‘Run

Gibt die Atmosphére
einer damonischen
Alptraumwelt exakt
wieder.

Die Spielfiguren sind
detailliert, stimmungs-

Die |'| and: 2-1 voll und genial finster

gezeichnet.
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Unter der exzellenten
Grafik hatte bedauer-
licherweise die Spiel-
lénge zu leiden.

Nach kurzer Eingewéh-
nungszeit kein allzu
schweres Spiel. Dazu
tragen auch die Conti-
nues bzw. PaBworter
ihren Teil bei.

In punkto Spielidee,
Grafik und Atmosphé-
re hat Capcom aber auf
alle Félle der Konkur-
renz gezeigt, was
méglich ist. Leider ist
das Modul zu schnell
durchzuspielen.
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leserbriefe

Basteltip

1. Das soll wohl ein schlechter
Scherz sein: ,Im Dutzend billi-
ger”. Wer kauft schon zwalf
NFVs?

2. Eure Poster sind so hart. Ich
find sie total geil. Meine Schwe-
ster hat sie genommen, um ihre
Schulbiicher damit einzubinden
und Eindruck zu schinden.

3. Ich finde Euer ,Japanisch fiir
Anfanger” echt cool. Wer hat
sich das ausgedacht?

4. Euer Magazin ist echt reich
illustriert. Macht Ihr alle Screen-
shots selbst?

Daniel Papendick, Memmingen

1. Es soll Leute geben, die erst
spdt zur illustren Leserschaft
der Fun Vision hinzukamen.
Die interessiert das.

2. Der Basteltip ist nachahmens-
wert. (Warum kam Deine
Schwester darauf? Das wdre
doch ein guter Grund, monat-
lich zwei Hefte zu kaufen.
Dann kannst Du Deine Hefte
auch einbinden. Schau mal auf
die Abo-Seite ... schon gut.)

3. Die Idee zu ,Japanisch fiir
Anfanger” geht in die Zeiten
von Tokuma zuriick. Wir lern-
ten selbst fleiBig ein paar Vo-
kabeln Japanisch. Und da woll-
ten wir den SpalB mit Euch tei-
len. Euer groBes Interesse da-
ran freut uns ebenso riesig.

4. Die Screenshots werden
grundsatzlich selbst gemacht.
Entweder von unserem Kolle-
gen Ryuji Hagino in Japan oder
in der Redaktion. Lediglich in
die drittelseitigen Previews
und in Messeberichte lassen
wir Hersteller-Bilder. Da geht
Aktualitdt vor Qualitat.

Mana-Geheimnisse

Ihr habt iiber das Spiel ,lllusion
of Time" von Enix berichtet. Da
stand, daB das Spiel auch in
Deutschland erscheinen wird.
Konnt lhr mir sagen, wann es
erscheint? Ich habe auch gehort,
daB Squaresoft , Secret of Mana
2" in den USA veroffentlicht.
Wird das Spiel auch in Deutsch-
land erscheinen? Wenn ja, wann?
Simon Nicolas, Bergkammern

~Musion of Time* soll ab Mai
im Handel erhdltlich sein. Ein
~SOM 2" st bisher nicht ange-
kiindigt. ,Secret of Mana“ hiel3
in Japan ,,Seiken Densets’ 2" (=
»Die Sage vom Heiligen
Schwert 2”). Teil 1 erschien
aber nicht fiir das SNES. Squa-
re entwickelt in Amerika aller-
dings , Secret of Evermore”. Es
wird fiir dieses Spiel noch ein
Jahr Entwicklungszeit ange-
setzt. Erst danach kann man so
langsam anfangen, auf eine
deutsche Version zu warten.

Funny-Shop

jsesssessnsessssesnsoResRRRRRRE

* Ich finde, daB Funny ein super-
originelles Maskottchen ist. Der
Comic ist zwar klein, aber genial.
Macht doch einen Fun-Vision-
Fan-Shop auf, wo es Funny-Pup-
pen oder so etwas zu bestellen
gibt.
* Kann ich mein Super Nintendo
an meine Stereoanlage an-
schlieBen?

David Welle, Weiten-Gesal3

* Einen lauten Tusch: Der
Funny-Shop hat seine Pforten
gedffnet. Klar, bisher ist es nur
ein kleines Ladchen, aber es
wird, wenn Euer Interesse
groB ist, bestimmt ein Super-
markt. Fiir Anregungen sind
wir dankbar, also her damit!

* Du benétigst dafiir ein Ste-
reo-AV-Kabel. Das ist nicht
beim SNES dabei und muB ein-
zeln erworben werden.

Schlechter Service

esessssesssassssensnes sessscne

Beantwortet Ihr Leserbriefe ei-
gentlich nie? Ich bin es gewohnt,
auf meine Fragen auch Antwort
zu bekommen. Konnt |hr nicht
schreiben? Ich bin sehr ent-
tduscht, solange man Fun Vision
kauft, ist alles okay, aber wenn
man dann mal Fragen hat oder
was will, dann stellen sich alle

taub. Der Leserservice von Fun
Vision hat wirklich die Note 6
verdient. Aber zum Gliick gibt es
auch andere Hefte. Antwort wird
erwartet. Vielen Dank.

Frank Arbogast, Speyer

Die Note 6 ist ein ziemlich har-
tes Urteil. Wir wissen natirlich
nicht, wie es die anderen Zeit-
schriften schaffen (schaffen die
das (berhaupt?), regelmaBig
mehrere Hundert Briefe im
Monat persénlich zu beant-
worten. Wir wéren damit der-
zeit ehrlich dberfordert. Das ist
kein boser Wille, sondern ein-
fach zeitlich fiir die Redaktion
nicht drin. Also sei bitte nicht
bése, wenn wir Briefe nur in
diesen Forum beantworten.

Wikinger gesucht!

In der NFV 3/94 haben Sie einen
Report iiber die Winter CES 94
verdffentlicht. In der Rubrik
«Interplay” haben Sie geschrie-
ben: ,Und wieder sind sie verlo-
ren gegangen ... »Lost Vikings
2¢ und ... heiBen die Schlager,
die uns zu Weihnachten 94 auf
das SNES kommen.” Nun ist es
mittlerweile schon zwei Monate
nach Weihnachten, und ich habe
in der NFV noch immer keine
Mitteilung gelesen, ob die zwei-
te Generation der Wikinger nun
verloren gegangen ist und meine
Hilfe bendtigt.

Riwan Stephan, Petersdorf

Auch wir warten auf Rauch-

zeichen von Interplay. Die
amerikanische Firma macht

Japanisch fiir

zwar meist gute Spiele, aber
mit Erscheinungsterminen ha-
ben sie es nicht so. Beispiel
»Lord of the Rings*: Da haben -
wir zwei Jahre nach der ersten
Ankiindigung das Modul in der
Hand gehabt. Wir haben bei
Interplay angerufen und nach-
gefragt: Das Spiel steht derzeit
auf keiner Erscheinungsliste.

Politik-Unterricht

------------ ®ssssssessscesssnse

Ich bin 16 Jahre alt und gehe in
die 10. Klasse. Fiir den Politikun-
terricht muB ich ein Referat zum
Thema ,Staat und Medien” hal-
ten und bin verzweifelt auf Ma-
terialsuche. Ich habe noch eine
Menge Fragen und hoffe, daB} lhr
mir diese beantworten konnt:
1. Welche Computerspiele sind
indiziert (Beispiele bzw. welche
Arten von Spielen)?
2. Gibt es eine Priifstelle fiir
Computerspiele? Wonach richtet
sich diese?
3. Gibt es eine Altersfreigabe fiir
Computerspiele?
4. Diirft lhr in Eurer Zeitschrift
drucken, was lhr wollt? (Z. B. Fo-
tos von indizierten Spielen oder
nackten Frauen etc.)
5. Wird Eure Zeitschrift tiberprift
und eventuell zensiert?

Thomas Miiller, Remscheid

Lieber Thomas, wir freuen uns
uber Dein Interesse an diesem
Thema. Hier sind ein paar Ant-
worten:

1. Es werden Spiele indiziert,
die ausldnderfeindliche oder
nationalsozialistische Ziele ver

Anfanger — 14
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Guten Appetit (itadakimas®) hatten wir im Heft 13. Da solltet Ihr
vielleicht einmal versuchen, Japanisch essen zu gehen. In einigen
Kaufhdusern (z. B. nahe HBF Miinchen, Zeilgalerie Frankfurt) findet
Ihr Restaurants, die Mittagstisch fiir bis zu 30 Mark anbieten. Dann
mal los: Herr Ober/Fréulein (s’mimasen!), ist dieser Platz noch frei
(koké wa mada dite imas® ka?), ich mochte Sushi (Sushi o o-negai
shimas"), wie heiBt dieses Gericht (koné rydri wa nan to iimas® ka?).



leserbriefe

Diesen bei Beschwerden universell einzusetzenden Brief schickten
Euch unter Anwendung aller geistlichen Kréfte die beiden anonym-
en Colavernichter aus der Stadt der unbegrenzten Maglichkeiten
(Moment mal ... Das war doch irgendetwas anderes, oder?), nam-

lich Diiren an der Rur (ohne ,h").

Zwei anonyme Colavernichter aus Diiren an der Rur
Waren es geistliche oder geistige Krafte? Oder vielleicht doch
ein Koffein-Schock? In diesem Sinne: Fiir eine Unterschrift hitte
es eigentlich noch reichen kénnen. Feiglinge.

Was passiert eigentlich, wenn Mario und Luigi das Klempnern auf-
geben und eine Pizzeria aufmachen?

Aus einer amerikanischen Zeitschrift
Wir geben diese Rétselfrage an unsere Leser weiter.

folgen, gegen die guten Sitten
verstoBen oder Gewalt ver-
herrlichen.

2. Staatlich werden Spiele von
der Bundespriifstelle fir ju-
gendgefahrdende Schriften
(BPjS) in Bonn untersucht. Seit
kurzem gibt es einen deut-
schen Verein-der Spieledistri-
butoren und -hersteller, die
USK (Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle) in Berlin. Die
englische Vereinigung ELSPA
ist als Leitfaden in Deutschland
nicht besonders geeignet. In
England sieht man z. B. das
Thema ,Blut im Spiel” nicht so
ernst.

3. Lediglich die der USK. Priva-
te Organisationen geben Emp-
fehlungen heraus, die aber
nicht bindend sind.

4, Grundsétzlich ja. Wir
machen aber ein Magazin fiir
Jugendliche, und dementspre-
chend wiéhlen wir Bilder und
Illustrationen aus.

5. Jede Druckschrift kann indi-
ziert werden, wenn sie ein in

diziertes Spiel oder Produkt
bewirbt. Das gilt fiir alle Bran-
chen, nicht nur fiir Videospiele.

Joyhoard oder Stick?

In Ausgabe 6 erwahnt lhr beim
Report ,Kontrolle ist alles” unter
Joyboards einen ,Super Advan-
tage" und einen ,Fighter Stick
SN“. Wo kann man die beiden
kaufen?

Uwe Kléppinger, Babenhausen
Zumindest den ,, Fighter Stick
SN*™ von ASCIl bekommst Du
bei Playcom (siehe Anzeige
vorne im Heft) fir ca. 85 Mark.
Bei dem Super Advantage
muBt Du andere Versandhénd-
ler oder Deinen Spieleladen
vor Ort fragen.

NES-Besitzer

Die Jahresrechnung habe ich ja
nun leider schon bezahlt, also

kiindige ich hiermit ab 19 das
Abo der Zeitschrift Fun Vision.
lhr scheint es nicht zu kapieren,
daB lhr viele Leser verliert, wenn
lhr iiber das NES nichts mehr
bringt. Es gibt genug neue, aber
auch alte Spiele, iiber die lhr
noch gar nichts gebracht habt.
Aber ich bin ja nicht die erste,
die Euch das schreibt.

Ines Andres, Waldeck
Liebe Ines, es ist schade, Dich
als Leserin ab Nummer 19 zu
verlieren. Wir konnen aber
auch nichts dafiir, daB keine
neuen NES-Spiele mehr auf
den Markt kommen. Und in
den fritheren Ausgaben haben
wir in unserer ,,NES-Collection”
auch schon (ber die alten 8-
Bit-Klassiker berichtet.

Rostschutzmittel

Ich bin seit 1990 stolzer Game-
Boy-Besitzer, aber nun kommt
der Virtual Boy auf den Markt.
Wiederfahrt dem Game Boy das
gleiche Schicksal wie dem guten
alten NES? Wird er jetzt (oder
bald) auch zum alten Eisen ge-
zahlt, das nur noch Leuten mit
verrosteten Gehirnen SpaB
macht (Vorsicht: Ubertreibung!),
oder kann er noch das eine oder
andere Jahr iiberleben?

Alex Torrisi, Hamburg

Im Game Boy ist noch genug

Rostschutzmittel fiir lange Zeit.
Um Dein Gehirn muBt Du auch
keine Angst haben: Fiir die né-
tige Auffrischung sorgen Ab-

solute Entertainment, Acclaim,
Interplay, Ocean ... Der Virtual

Boy ist keine Konkurrenz fiir
den Game Boy, sondern eine

Erweiterung der Moglichkei-
ten. Es ist weiterhin der kleine
Kasten, der (berall mit von der
Partie ist. Fiir VR 32 brauchst
Du einen Tisch zum Abstellen.
Nintendo setzt weiterhin stark
auf den Taschenspieler, der ja
Jjetzt schlieBlich in der bunten
Sammler-Edition heraus-
kommt.

Brieffreunde

@sessssscsssssensseesasesenses

® Daniel Papendick (16), Lein-
strae 43, 87700 Memmingen
sucht Brieffreund(inn)e(n). Er
spielt gerne Baseball.

@ Karsten Ohliger (HauptstraBe
23 in 51399 Burscheid) ist ein
12 Jahre alter Lowe und sucht
Nintendo-Fans von neun bis 15
Jahren. Seine Hobbies sind
Nintendo-Spiele und Musik.

Aufruf zum Schreiben!

seesesssseessseessnsnenesesne

Ihr habt noch mehr Fragen,
Antworten, Probleme? Nur her
damit. Greift sofort zum Stift
und schreibt uns. Mit etwas
Gliick (und Gehirnschmalz)
wird Euer Brief veroffentlicht.
Und das gibt ab sofort als
Belohnung jeweils einen Nin-
tendo-Spieleberater. Also, nix
wie los. Frankiert die Briefe
ausreichend und schickt sie an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf Euch!

Euer Fun-Vision-Team

18. Ausstellung fiir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehér

Die umfassende Marktubersicht fur

Hobbey$ronic .f‘ ComputerSchau

Hobby-Elektroniker und fur Computer-
anwender in Freizeit, Beruf und
Ausbildung. Action-Center mit
Experimenten, Demonstrationen und

vielen Tips.

10.-14.Mai 1995

Sonderschauen:
@ ,,Strafle der Computer-Clubs”
@,,100 Jahre rund ums
Telefon in Europa”
@, Computer - gestern noch
modern, heute schon tiberholt ”

taglich 9-18 Uhr
.
=

Westfalenhallen

Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678

57




report

In Amerika steht
mittlerweile in
jedem zweiten
Haushalt eine Spie-
le-Konsole. Das
Volk will Module,
aber die Software-
Entwickler kommen
kaum nach. Eine
kanadische Firma
ging das Problem
an: In Zusammenar-
beit mit Nintendo
eroffnete DigiPen
die erste Videospie-
le-Programmierer-
Schule der westli-
chen Welt.

itten in der schinen

kanadischen Hafen-

stadt Vancouver, steht
die bislang einzige englischspra-
chige Schule fiir Videospiele-Pro-

grammierer: DigiPen Applied Com-

puter Graphics School. Wer sich
von dem langen Namen nicht ab-
schrecken laft, kann in einem
zwei Jahre langen Kurs das Pro-
grammierer-Handwerk erlernen.
Seit Januar 1994 verzeichnet die
DigiPen ACGS durchschnittlich
300 Bewerber im Monat, obwohl
der Intensivkurs mit $ 8.500 im
Jahr nicht billig ist. Dafiir be-

kommt man
aber auch
eine Ausbil-
dung, die
sich sehen
lassen
kann. Der
gesamte
Kurs be-
steht aus
vier Semestern und zwei Works-
hops. Im ersten Semester wird
zunéchst das notige Grundwissen
vermittelt. Es wird alles iiber Be-
triebssysteme, Computer-Mathe-
matik und Programmiersprachen
gelernt. Wer sich erfolgreich durch
die Theorie geschlagen hat, darf
schon im zweiten Semester seine
Talente unter Beweis stellen.
Denn auch Musik und Soundeffek-
te gehéren zu den Aufgaben eines
Programmierers. Mit Hilfe der
Computersprache ,.Vu" erstellt
man Grafiken in 3D und erarbeitet
sich die Welt der Animationen.

Natiirlich will auch die Planung
eines Videospiels gelernt sein:
Handlung, Charaktere und Aufbau
der Levels sind mindestens genau-
so wichtig wie Grafik und Sound.
Im zweiten Jahr, dem ,,Production
Year®, ist es dann soweit: Die Stu-
denten programmieren selbststan-
dig ihr erstes Super-Nintendo-
Spiel. Fiir die Zukunft ist auch
schon gesorgt: DigiPen plant
einen Ultra-64-Kurs. Der Erfolg
ist programmiert.

Bild oben: So sehen erste Program-
mierversuche eines DigiPen-Studen-
ten aus. Nicht schlecht, oder?

Zulassungsbedingungen:

® Bewerber miissen 18 Jahre
oder élter sein.
@ Abgeschlossene High-School

(zwdlfte Klasse einer deutschen

Schule)

® Bewerber aus Deutschland
miissen vor Studienbeginn den
TOEFL-Test (, Test of English as
a Foreign Language”) ablegen.
Gute Englischkenntnisse sind
also sehr wichtig.

@ Gute Mathematikkenntnisse
sollten vorhanden sein.

@ Alle Bewerber missen eine
Aufnahmepriifung ablegen.

® Wer nicht zur Priifung nach
Vancouver kommen kann, bzw.
wer keine guten Mathematik-
noten vorweist, muB3 vorher
den SAT-Test (,,Scholastic Apti-
tude Test”) machen.

Images produced at DigiPen Applied Computer Graphics School,

Vancouver, B. C,, Canada.



(fiir 2 Stiick)

mnm MIWM (nur fiir Inland, Ausland auf Anfrage)

Bestell-Coupon ausfiillen, ausschneiden
und einsenden an:

Funny Shop Service
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt/Main

Ich habe da eine tolle Idee!
Bringt doch noch andere Sachen im
—J Funny-Shop, niamlich:

J ich kaufe im Funny-Shop ein.
a § Hiermit bestelle ich:

Anzahl Best.Nr. Artikel/GroBe Preis Gesamt-Preis

101 T-Shirt (M) 20,-

102  T-Shirt (L) 20,-

103  T-Shirt (XL) 20,-

104 Regenschirm 15,-
105 Sammelordner

(2 stk.) 20~

lich.Versandh teil 7.50
Endsumme

Ich zahle die Endsumme (bitte ankreuzen)

per beiliegendem Euroscheck
(spart die Nachnahmegebiihr)

per Nachnahme
(zuziiglich Nachnahmegebiihr)

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum
des Verlags. Fir Bargeld und Barschecks (ibernimmt der Ver-
lag keine Haftung. Briefmarken werden nicht als Zahlungs-
mittel angenommen.

... ab sofort
konnt lhr Artikel
rund um , Funny”
exklusiv bei uns
bestellen. Als
Startangebot
gibt es in dieser
NFV bereits drei
kultige
Sachen:
Den heif3-
begehrten
NFV-
Sammel-
ordner,
das
super-
coole
Funny-
T-Shirt und
den ulti-
mativen
Fun-
Schirm.
Also wo-
rauf war-
tet Thr

NFV 15

Absender (bitte in Blockschrift):

Geburtstag

StraBe/Hausnummer

Datum/Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)
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THIS SHMULATION ALLOWS THE BE! BE

EVALUATE THE €

ommAnD FOTEATIEL

o im EXPLORATION DESSEL HAS BLEQ
TRAPPED IN A NCARSY CAVERD WHILE
COLLECTIRE MINERAL S&MPLES.

ITS TWO PASSENBERT BRE STHL
ALIVE BUT RUNAIRG OUT DF OXYSEM.
|LOCATE THE UESSEL AND ELSCUE TRE
CREQ. OULY THE CRAE IS EQUIPPED

WITH & DELKINE HATCH ARD MUST BE

! BSED TO SAVE THE TEARL.

~Unter der Ober-
flache (der Meere)
liegt die Zukunft ...”
THQ lieB Sculptured
Software aus Salt
Lake City (wo ist
das Meer?) an die
Umsetzung von Ste-
ven Spielbergs
~SeaQuest DSV”. In
Deutschland ist die
Serie ziemlich
schnell ins Nachmit-
tags-Programm ab-
gesoffen. Doch die
Spielumsetzung ist
so, wie man sie
vom ,Super Star
Wars“-Team erwar-
tet: Sauber pro-
grammiert und tie-
risch spannend.




AN OIL TANKER HAS BEEN SUOX BY
ECOLUSICRL TEREGRISTS . WHO ARE
ROW ATTEMPTING 10 DESTRGY (T,
USE THE SERAQUEST ATTALCK SUSST Ta
CEFEAT THE PIEATES.

BE SURE TO SLAD THE EAQTIEE ARLA
ARDUAD THE TANKER FOR ENEMIES
BAY PAMASE 1O THE TAAKER MUSY BE

EEPAIEED BY YTHE HE-PEDBL'S MIELOER.

sealuest DSV im TV

Die Serie ,seaQuest DSV" wird von RTL wahrscheinlich
im Sommer fortgesetzt. In Amerika hat NBC die zweite
Staffel bereits anlaufen lassen. In einem neuen Pilot-
film wird eine neue seaQuest mit Delphin Darwin,
Lukas und Bridger wieder in Dienst gestellt. Die Ver-
wandschaft zu , Star Trek” wird jetzt dank der Telepa-
thin Dr. Wendy Smith (Rosalind Allen) immer
offensichtlicher. Dann waren da noch die GELFs (=
«Genetically engineered life form“, , Genetisch herge-
stellte Lebensform”), kiinstliche Menschen. Dagwood
(Peter DeLuise) verfigt iiber riesige Krafte. Seine Mit-
GELFs sind natiirlich wieder auf den Barrikaden und
planen eine Revolte. AuBerdem gibt es noch den ehe-
maligen Verbrecher Tony Piccolo (Michael DeLuise), der
dank Kiemen unter Wasser atmen kann. General
Motors stellt fiir die neue Staf-

fel ,die Autos der Zukunft”,

und als Sonderspielzeug gibt

es Unterwasser-, Motorrader”.

LaBt Euch tberraschen.

review

System: Super Nintendo
Preis: ca. 130 DM
Hersteller: THQ

Vertrieb: Cosmo

Termin: bereits erschienen
Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: PaBwdrter
Genre: Action

~Da-dii-dadadada-dii!"
Der Soundtrack wie-
derholt sich standig.
Das klingt eine Weile
sehr gut — dann fehlt
Abwechslung

Bis auf einige Wasser-
minen gut erkennbar,
unterwassermaBig
hiibsch animiert.

Die Steuerung ist an-
fangs etwas schwierig.
Dann wird das Spiel
richtig spannend, weil .
man (dhnlich ,,.Super
Dropzone”) mit dem
Wasserwiderstand zu
kdampfen hat.

Steigert sich von ,Ba-
by” bis ,,verdammt” —
und das schon in den

ersten vier Missionen.

Grafisch schon gelost,
mit PaBwértern und
Filmsoundtrack — das
Modul macht lange
Zeit SpaB. Der Wasser-
widerstand bringt
Spannung ins Spiel.
Fundierte Englisch-
Kenntnisse sind nétig,
will man ,,seaQuest
DSV auf dem SNES
verstehen. AuBerdem
solltet Ihr sehr gute
Spieler sein.
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NFV-Leser werben Leser
Holt Euch die neuen Superpramien. Fiir jed

Abonnenten, den lhr werbt, kommt ein gir
Bonbon zu Euch. Als Pramie kéonnt lhr wahl

a ~The Adventures
of Batman & Robin”

(SNES) von Konami.
Zuzahlung DM 89,-.

NFV-Vorteilsabo

Wer die Fun Vision lieber fiir sich allein
haben will, kann natiirlich auch abonnieren.
Zum Vorteilspreis. Fiir nur DM 65,40* erhaltet
lhr 12 Ausgaben. Und habt die Chance einen
tollen Spieleberater zu gewinnen.

Schickt die ausgefiiliten Coupons einfach an:
Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH, Stichwort , Abo”, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.

* Das Angebot bezieht sich auf Inland-Abonnements. Das Auslands-Abo kostet DM 90, - fir zwélf Ausgaben.
Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von. 10 Tagen widerrufen kann. Es gentgt eine schriftliche Mitteilung in diesem Zeitraum an:
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.



1 heuen
tiges
n:

~International

Superstar Soccer”

(SNES) von Konami.
Zuzahlung DM 89,-.

einen
Nintendo
Spielberater
} (ohne Zuzahlung)

Unter allen
Einsendern
verlosen wir
50 brandneue
Nintendo
Spieleberater

Art + Work, Frankfurt

NFV-Leser-werben-Leser-Coupon

Ich bin der neue Abonnent und
abonniere die NFV fiir mindestens

1 Jahr frei Haus zum Inlandspreis von
DM 65,40, Auslandspreis DM 90,-.

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)
<

Ich wihle die folgende Primie aus:
Die Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist. Die Zuzahlung wird per

all YN
Nachnahme erhoben.

Ich abonniere Nintendo Fun Vision fir
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben frei
Haus) zum Inlandspreis von

DM 65,40, Auslandspreis DM 90,-.

VornamerName(blttem bruckbuchstaben)

StraBe/Hausnummer

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjédhrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von
10 Tagen widerrufen kann. Es genligt eine schriftliche Mittei-
lung innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leser-
service, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unter-
schrift:

Datum/2. Unterschrift

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es genigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: Ninten-
do Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist genagt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift

Das Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich gektndigt wird.

Zahlung far 1 Jahr/12 Ausgaben (Inland DM 65,40 inkl. MwSt., Aus-
land DM 90,- nur gegen Verrechnungsscheck):
Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Geldinstitut

Das erste Heft wird nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen
ist ausgeliefert.

NFV-Vorteilsabo-Coupon

Das Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht
sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Zahlung fur 1 Jahr/12 Ausgaben
(Inland DM 65,40 inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur
gegen Verrechnungsscheck):

D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)
Ij Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Kontonummer

Geldinstitut

Ich erhalte das erste Heft nachdem die Zahlung im Verlag
eingegangen ist.



Attribute andern?

Jeder Wrestler hat in , WWF-Raw" bestimmte Eigenschaften. Driickt
Select wahrend der Charakterauswahl, um die Attribute angezeigt zu
bekommen. Mit folgenden Tastenkombinationen kénnt Ihr die Eigen-
schaften dndern:

Luna Vachon: At > Razor Ramon: Y. A &
Diesel: 4, Y, A, Start Yokozuna: YA
Lex Luger: Start, =, Shawn Michaels: &, 4, A Y
Doink: A Y, €, Start Bret Hart: ¥, Start, «
Owen Hart: .Y, A, Start The Undertaker: -, Y, Start
1-2-3-Kid: €, T, Start, A Bam Bam Bigelow: Y, A, Start
Pocky & Rocky 2
PaBwaorter:

Frisch aus unserem Spielelabor, die PaBwarter fiir den Easy-Modus:
Stage 1: HT1J Stage 2: V3BX Stage 3: F87N
Stage 4: S2YP Stage 5: 6DZ4 Stage 6: TR5C
Stage 7: GZLR Stage 8: 5K0Q

Waffen-Code

Driickt wahrend des Spieles den Pausenknopf. Jetzt noch folgenden
Code und Ihr habt wieder 1.000 SchuB: Driickt A + X gleichzeitig, dan-
nach B, A, B, X, X, X, X. Beim nachsten SchuB geht es dann mit 999
weiter.

Fun-Code

Driickt wahrend einer Spielpause mal folgende Tastenkombination: Y,
A B,B, A, Y, A, B. Uberraschung!

Scan-Modus

Hierfiir gibt es folgende Tastenfolge: A, X, A, X, A, A, A, A. Wiederum
muBt diese Kombination wahrend einer Spielpause gedriickt werden.
Debug-Menii

Erst Pause driicken, dann haltet € und driickt dazu noch A. LaBt jetzt
beide Knopfe los und driickt schnell: B, X, A, A, B, X, A. Schon seid lhr
im Debug-Menii. Der ,Cheat Mode” macht Euch unverwundbar. Die

+Freezability” sorgt dafiir, daB das Bild im Pause-Modus nicht schwarz
wird. Und schlieBlich gibt es noch einen Level-Select.

>

PaBworter

Level 10: XGL1
Level 50: 1GBF
Level 90: 4ZB3

Game Boy

Level 20: FGL1
Level 60: CZBF
Level 100: KZBD

Level 30: 5GL1  Level 40: JGBF
Level 70: WGL3 Level 80: GGL3

D. & R. of Superman

Level-Skip & Energie-Boost

Im Soundmenii solltet lhr mal folgende Sounds hintereinander auspro-
bieren: 0B (Maschinengewehr), 29 (Doomsdays Lachen), 2C (Warp) und
schlieBlich 05 (Breaking Sound). Wenn Ihr jetzt im Spiel seid und
wenig Energie habt, driickt einfach A, B, X und Y gleichzeitig. Sofort
wird sich Eure Energieleiste wieder fiillen. Driickt Ihr zusétzlich zu den
vier Knopfen noch die Select-Taste, kommt Ihr automatisch ein Level
weiter.

’ Game Boy
PaBwdorter
Aus unserem Labor wurden folgende PaBwarter gemeldet:
Level 2: 0320 Level 3: 7534 Level 4: 2821
Level 5: 7939 Level 6: 6359
L]

Rise of the Robots

Unbesiegbar

Driickt beim Select-Screen folgende Tasten: ¥, B, 1, B, ¥, «, =, B.
Jetzt braucht Ihr nur noch in den 1-Spieler-Modus gehen und lhr seid
unbesiegbar.

End-Code

Um die Endsequenz zu betrachten, ohne das ganze Spiel durchspielen
zu miissen, geht Ihr folgendermaBen vor: Driickt im Option-Screen: &,
B, 2, B, {, &, -, B. Viel SpaB!

Special-Moves

Hier haben wir Euch einige Special-Moves der Charaktere von Shaq Fu
aufgeschrieben. (v=vorwarts, z=zuriick, u=unten, o=oben)

Shaq Fu Shag-urikin v,z, v+ X oderY
Inferno Kick u, v+ A oder B
Kaori Energy Bomb z,u, v+ XoderY
Cyclone u,z +AoderB
Cat's Claw u,z+ X oderY
Beast Spitfire u, v + X oder Y
Sonic Roar V,u2z,v+A
Thermal Blast u, z + X oder Y
Sett Ra Mummy Warp v,uz+X
Wedge Charge v, u, v + A oder B
Cosmic Missile u,z+AoderB
Mephis Lightning Arc v,u,z+A
Burning Touch uz+Y
Lightning Jaws u, v+ XoderY
Voodoo Eagle Claw z,u, v+ XoderY
Earthquake v, Y
Rajah Thunder Clap v,u,z+ XoderY

Sword Shockwave z,u,z+ XoderY

-
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Spielerauswahl im Story-Mode

Um mit jedem beliebigen Spieler den Story-Mode zu spielen, solltet
Ihr im Music-Test folgende Musik einstellen: 1 fiir Shaq, 2 fiir Kaori, 3
fiir Beast, 4 fiir Sett, 5 fiir Mephis, 6 fiir Voodoo oder 7 fiir Rajah. Jetzt
nur noch schnell %, 4, B, «, =, B driicken (Ihr seht den Bildschirm auf-
blitzen) und es ist geschafft. Im Intro wird zwar immer noch Shaq
erscheinen, doch im Kampf steuert lhr dann die gewiinschte Person.

PaBworter
Albrecht Schafer aus Bad Kissingen schickte uns folgende PaBworter:
05: CRUMBS 10: JUMPED 15: JIGSAW 20: WARSAW
25: BANANA 30: OYSTER 35: TENNIS 40: ISLAND
45: CRATER 50: DENNIS 55: PADDLE 60: FATMAN
65: SUMMER 70: CLOUDS 75: KEBABS 80: LIZARD
85: SILVER 90: BRIDGE 95: RECORD
' Game Boy
]

Samuraihelm und -riistung

Auf die Frage von Stefan Lips in der NFV 3/95 hat Steven Neuber aus
Zerbst die richtige Antwort: Die Samurairiistung und den -helm findet
man im Palast des Julius. lhr miiBt nur einige Ninjas besiegen und
nach einer Vielzahl bekommt man die Riistung (der Helm dauert etwas
langer!).

Donkey Kong Country

50 Leben

Wer schon immer mal mit 50 Leben anfangen wollte, ohne den Trick
mit den Bonus-Runden, der geht in der Spielauswahl auf ,Erase
Game” und driickt B, A, R, R, L. Jetzt ertont ein Ton und lhr kénnt das
Spiel mit 50 Leben starten. Der Tip kommt tbrigens von Hansi Philipp
aus Baumgarten (Osterreich).

NS

Ardy Lightfoot

PaBworter

Michael Helf aus Miihltal schickte uns folgende PaBwérter:

Level Zitrone Traube Kirsche

02 Baumstamm Luftballon Baum

03 Luftballon Tisch Baum

04 Luftballon Baumstamm Tisch

05 Baumstamm Dach Tisch

06 Baum Dach Luftballon
07 Baum Tisch Baumstamm
08 Baumstamm Baum Tisch

09 Tisch Baum Luftballon
10 Tisch Dach Baum

1 Dach Baumstamm Luftballon
12 Baum Baumstamm Dach

13 Baumstamm Luftballon Dach

14 Baumstamm Tisch Baum

15 Dach Tisch Baum

16 Baum Dach Baumstamm
17 Baum Luftballon Baumstamm

t

Level-Skip

Auch bei diesem Spiel gibt es eine Moglichkeit, in jede Stage zu gelan-
gen. Geht einfach in das Spiel rein und driickt erst einmal die Start-
Taste. Jetzt noch folgende Tastenkombination: B, A, L, 4, Y, B, A, L, ¥,
Y. Jetzt beendet die Pause. Driickt Start und dann Select, so kommt |hr
auf die Karte. Und siehe da, alle Punkte sind eingetragen und Ihr
konnt in jede Runde gehen.

Clay Fighter 2

Special-Moves

Jeder Charakter hat auch in diesem Spiel seine eigenen Special-Moves.
Hier sind sie nun (auch die Moves fiir die Alter-Ego-Figuren):,

Tiny Ball Attack “ ¢, 4 N 2> +Kick
Dash High €« (2 Sek.), @ + Punch
Dash Low ¢ (2 Sek.), ™ + Punch
Angel Ball ¥y, 2, 2 +Kick
Nana Banana Slice 4, N, 2 + Punch
Chuck Berry ¥ (2 Sek.), Tt + Kick
Hoppy Spinning Carrot € (2 Sek.), » + Punch
Flash Hop ¥ (2 Sek.), ™ + Kick
Rabbit Punch =, 4, n + Punch
Octo Cartwheel €, = + Punch
Dashing Four Punch & (2 Sek.), ¥ + Punch
Ground Spin =, % 4, ¢, « +Kick
Frosty Snow Ball < (2 Sek.), @ + Punch
Snow Breath =, %9, 4, ¢, €+ Punch
Head Butt ¥, ® + Punch
Kangoo Dashing Punch < (2 Sek.), » + Punch
Uppercut Butt =, ¥, 3 + Punch
Whirlwind Punch kommt durch vielen Punches
Blob Spit ¥, %, 2 + Punch
Saw « (2Sek.), > + Punch
Death From Above ¥ (2 Sek.), 1 + Punch
Goo Goo Bottle 4, N, 2 + Punch
Ram Butt e ¢, 4N 2 +Kick
Diaper Uppercut =, ¥, N5+ Punch
Butch Flying Splash €« (2 Sek.), & + Punch
Two Step =, {, 3 + Punch
Juggle Kick 2,4, ¢ + Kick
Flying Fist €, 2 + Punch
Big Stink €, ¥ + Punch
Slyck Psycho Spit &, ¢, 4, % =2 +Punch
Vertical Boot ¥, ¢, €, 8 +Kick
Ice Sneaky Punch €, €, € + Punch
Vertical Snowball ¥, t + Kick
Slide €,y + Kick
Ice Ball 4, N, 2 + Punch
Spike Rattle Spin ¥, ¢, € + Kick
Butt 4, N, 2, 2+ Kick

Alte Atari-Version

Von Jan-Hendrik Vogelsang aus Iserlohn kommen folgende Tricks: Die-
ses Modul beinhaltet neben der neuen Fassung von ,Pitfall” auch
noch die alte Atari-Version. Wer diese spielen mochte, driickt im Titel-
bild einfach Select, A, A, A, A, A, A, Select und geht dann mit Start ins
Spiel. Und als Bonbon gibt es noch fiir Leute, die unendlich Continues
haben maochten, eine tolle Tastenkombination: Driickt, wenn lhr zu
den Continues gelangt, einfach mehrmals die B-Taste. Nach einiger
Zeit erscheinen neun Continues. LaBt sie so stehen, denn ab jetzt steht

dort immer die Zahl neun.
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Super Strike Eagle World Champ

PaBworter PaBwaorter

Wolfgang Ochs aus Reichelsheim schickte uns auch diese PaBwérter: Folgende PaBwarter schickte uns Esmir Muskic aus Zornedine:
Spiel 2: H76FD76G 3 Flugplatze, 19 Ziele rot markiert 1. Endgegner besiegt: BZLMNZLMN

Spiel 3: 56BF874H  Nachteinsatz, 2 Ziele rot markiert 2. Endgegner besiegt: QZLMNZLMN

Spiel 4: 256G433C 24 Ziele, 2 Flugplitze 3. Endgegner besiegt: DZLMNZLMN

Spiel 5: 4GB64390  Nachteinsatz, 2 Ziele, 1 Flugplatz 4. Endgegner besiegt: SZLMNZLMN

Spiel 6: F36DD74C 29 Ziele, 2 Flugplatze
Spiel 7: 292G87C3  Nachteinsatz, 3 Ziele, 1 Flugplatz
Spiel 8: DCGHO0116 29 Ziele, 2 Flugplitze

Spiel 9: HFB5006C  Nachteinsatz, 7 Ziele, 1 Flugplatz Kanig der Lawen
Donkev K C t Nach dem zweiten StrauBBenritt
on ey ong oun ry Hannes Stummvoll aus Langenau hat die passende Antwort auf Daniel
Stelzers Frage aus der NFV 3/95: Hinter dem rechten Nashorn ist ein
Nochmals 50 Leben rosa Affe. Springt auf das Nest links von diesem Affen und briillt ihn

an. Springt dann auf das linke Nashorn und laBt Euch durch die
Gegend werfen, bis lhr in einem Nest ankommt. Dort hiangt auch ein
rosa Affe. Briillt diesen auch an und springt auf den Boden zuriick.
Hier steht wieder ein Nashorn und links von ihm schwimmen Baum-
stamme. Jetzt miBt Ihr auf den Baumstammen nach links hiipfen.
Springt nun auf das linke Nashorn. Die Affen werfen Euch wieder
herum und Ihr landet in einem Nest. In dessen Néhe ist ein rosa Affe,
den Ihr anbriillen solltet. Springt auf den Boden zuriick. Briillt unten
den rosa Affen an und springt auf das linke Nashorn. So kommt lhr
dann ins nachste Level.

Ein schwierige, aber gute Methode um mit 50 Leben ins Spiel zu ge-
hen, schickte uns Christian Heine aus Schrobenhausen. Driickt im
Meniibildschirm folgende Tasten gleichzeitig: L, R, Y, X, B, A. Wenn es
funktioniert, ertdnt jetzt eine Melodie, als ob Ihr einen Geheimgang
6ffnet. Da diese Action ziemlich schwierig ist, solltet lhr mehrmals
probieren. (Kleiner Tip am Rande: Der Trick funktioniert am besten mit
einem programmierbaren Joypad)

S. Return of the Jedi
Endabspann FIFA Intern. Soccer

Um den Abspann bei , Super Return of the Jedi” zu sehen, hat uns
Sven Harman aus Bilshausen folgenden Tip geschickt: Einfach im Opti- = ek
on-Menii die Tasten A, B, A, B, A, B, A, B driicken. Noch elinige Cheats

Johannes Kerkloh aus Rodermark schickte uns folgende Cheats:

Unsichtbare Wande: YY.Y.X,AAAB
Verriickter Kurvenball: B,ARBY,L
Super Torwart: AAAAAYYY

- . Die Codes miissen natiirlich im Option-Menii eingegehen werden.
Play it again (Royal Rumble) & .

Rainer Perthes aus Gera schickte uns einen Tip fiir den Royal-Rumble-
Modus. Wenn lhr friihzeitig aus dem Ring geworfen werdet und noch
nicht alle Wrestler im Ring waren, driickt einfach mehrmals die Select-
Taste. Schon kénnt Ihr den nachsten Wrestler, der in den Ring kommt,

steuern. Dieser Trick funktioniert aber nur, wenn fiinf oder weniger Spielen als Endgegner

it Rinty <ifd, wkirend The'di ¢ iickt. B i)
Eeuite it Ring;siae, walirend [hdle SeleetTasts delicke Gebt im Titelbild folgende Tastenkombination ein: X, A, B, A, <, A.
Jetzt konnt Ihr die Chef-Charaktere auswdhlen.

PaBBwaorter

Jetzt haben wir, dank Wolfgang Ochs aus Reichelsheim, endlich alle Clei

PaBwarter fiir , Choplifter 3“: Level-Skip _ ‘ : :
Level 1: CDGGBVN Level 2: WHTDFFN Level 3: DSRTLLN Wartet auf das Menii mit der Spielerauswahl (1 oder 2 Spieler). Hier

driickt lhr 2, =2, €, €, 1, §, €, 4, {, L und schlieBlich A. Jetzt befin-
det Ihr Euch im Levelauswahl-Menii.

’ Game Boy

Von Swen Jani aus Egelsbach kommen diese PaBworter: sa

Game A: 6MNPJ761 und AM8SZN?1 - PaBwérter

Game B: Level 1: DBQ7 Level 2: FBWC  Level 3: QP7R Level 4: WITV

L 5: FI1FPMOBOFH2ZMN2DJDJG L 7: BOOB1PL3LLGK1FDKGKGF Level 5: RRYB Level 6: ZS9P Level 7: XJSN Level 8: CGDM
L 10: DJIFPCHOBGL3B02JDJDF  L15: 3LOB1HC1FGIDDJ1GKGKH Level 9: TI1F Level 10: GSG3 Level 11: BMHS Level 12: HCKD
L 20: BODJ3D32HOF1KGD3LF1G L 25: 2HL31HC1FGINJD11FL30 Level 13: NRLF Level 14:J6BZ  Level 15: MJXG Level 16: K3CH

L 49: 3LFIM220BJG1KG3JD2H) L 50: 3LKGDNOBOOFDDJD2HF1H
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Level 17: L8V) Level 18: PBKT Level 19: TNLQ Level 20: FMW)

<<
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Sound- und Animations-Test

Mit folgenden PaBwartern konnt lhr Euch den Sound anharen oder die
Animationen anschauen:

Sound-Test: BGMRQST Animations-Test: PCMNPTT

Burai Fighter

PaBworter
Folgende PaBwarter schickte uns Oliver Koch aus Berlin:

Level Eagle (leicht) Albatross (normal) Ace (schwer)
2 BQLL HRQD PQLM

3 cQmp JRRP FQLL

4 DTLL KSNG SDRQ

5 RDRN LSMR PLQN

6 FQCR MSLD MTNK

7 GQMR NSLR SDTL

' - Game Boy

|
1-Up in Stage 2-7
Auf die Frage von Sabine Wolf aus der NFV 10 hat Claus EBer aus Duis-
burg die passende Antwort: Lauft zum unteren Schalter. Betatigt ihn
so, daB die ,Stacheltiere” unter der Plattform gefangen sind und ein
Marienkafer rechts an der Wand entlang lauft. Jetzt geht iiber die
Plattform zum Marienkafer und wenn dieser nach oben krabbelt, soll-
tet Ihr auf ihn draufspringen. Schon kommt Ihr an das 1-Up. Jetzt nach
links auf das FlieBband, ducken und zum Schliissel hintiberspringen.
Nehmt den Schliissel und springt zuriick auf das FlieBband. Jetzt Mario
nach rechts schauen lassen, den Schliissel werfen und ducken. Wieder
auf den Schliissel springen, nehmen und weiter geht es mit Level 2-8.

Battletoads in D. D.
Level-Select

Rainer Konig aus Nagel schickte uns diesen Tip: Driickt in der Spieler-
auswahl folgende Tasten: 1, 4, 4, 1, X, B, Y und A. Jetzt blinkt der
Bildschirm kurz auf und Ihr gelangt ins Select-Menil.

Alle Eure Fragen:

Alle Systeme

® Alexander Erlenmayer aus Kirschweiler wiiBte gerne, ob es eine
Tastenkombination fiir mehr Leben, unendlich Energie etc. fiir
.Battletoads in Battlemaniacs” (SNES) gibt.

® Alexander Benz aus Freudenstadt hatte gerne gewuBt, ob es Cheats
fiir ,K. H. Rummenigge’s Player Manager” (SNES)
gibt, mit denen man mehr Geld bekommt.

® Mario Budweg aus Sagerhausen hat gleich mehrere Fragen zu ,Sha-
dowgate” (SNES): Wie bekommt man die Flote? Wie erledigt man
den Drachen? Und was muB man bei der Sphinx tun?

® Ein Leser der sich ,Hoffy” nennt, ist ganz verzweifelt.
Er sitzt in dem Spiel ,Powermonger” (SNES) fest. Er hat schon eine
Mine erschaffen, in der er Stahl gewinnt. AuBerdem hat er
eine Nachricht, daB er Kanonen produzieren kann. Er 1aBt seine
Manner daran arbeiten, aber nichts passiert. Was hat er falsch
gemacht? Kann ihm irgendjemand helfen?

® Wer kann uns die geheimen Tastenkombinationen fiir Special-
Moves zu , Looney Tunes B-Ball” (SNES) schicken?

e 2
iy

Geld zum Kartenspielen

Christopher Hanke aus Blanken Berg hat die richtige Antwort auf
Sascha Roths Frage aus der NFV 3/95: Nachdem lhr gebeamt worden
seid, solltet Ihr nach rechts zur Hauswand laufen. Von dort aus bewegt
lhr Euch nach unten, bis lhr einen Stock findet. Nehmt diesen auf. Jetzt
wieder zuriick zur Hauswand. Lauft erneut nach unten, diesmal bis lhr
einen Magneten findet. Nehmt auch diesen auf. Lauft wieder zuriick
zur Wand und nehmt den Stock und den Magneten in die Hand. Wenn
lhr jetzt in Euer Arsenal schaut, stellt Ihr fest, daB Ihr wie von Geister-
hand ein paar Miinzen bekommen habt. Jetzt kénnt lhr getrost mit
den Banditen Karten spielen.

... sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Albrecht Schafer aus
Bad Kissingen, Christian Heine aus Schrobenhausen, Christopher
Hanke aus Blanken Berg, Claus EBer aus Diusburg, Esmir Muskic aus
Zomedine, Hannes Stummvoll aus Langenau, Hansi Philipp aus Baum-
garten (Osterreich), Jan-Hendrik Vogelsang aus Iserlohn, Johannes
Kerkloh aus Rédermark, Oliver Koch aus Berlin, Rainer Kdnig aus
Nagel, Rainer Pethes aus Gera, Steven Neubert aus Zerbst, Sven Har-
man aus Bilshausen, Swen Jani aus Egelsbach und Wolfgang Ochs aus
Reichelsheim. Der Bomberman fiir den Bombentip der Ausgabe geht
an: Michael Helf aus Mihltal. Herzlichen Gliickwunsch!

Tell-A-Tip
Ask-A-Tip

Schon wieder ist die Tiptime am Ende angelangt. Nochmals danke fiir
die vielen tollen Tips. Gebt Euch weiterhin so viel Miihe. Denn bei uns
werden alle Tips, die veréffentlicht werden, mit einer Kleinigkeit
belohnt. Schickt einfach Eure ausreichend frankierten Briefe an:

Nintendo Fun Vision
Redaktion , Tiptime"
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die Spielregeln:

® Wir mdochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen
kann. Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um
NES- und Super Nintendo-Spiele geht, muB es eine Pal-Version sein.

I und fiir den Fall der Félle, hier die Hotline-Nummern der wichtig- |
I sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Telefongebiihren). |
| i
| Acclaim-Hotline: 0211/5233222 !
Il (Computer; 24 Stunden taglich) :
| Konami-Hotline: 0221/240 79 34 !
: (Werktags von 19-21 Uhr) :
| Laguna-Hotline: 06107/945 145 I
: (Werktags von 15-18 Uhr) :
| Nintendo-Hotline: 06026/94 0940 |
I (Werktags von 13-19 Uhr) |
| |
| Virgin-Hotline: 040/39113 I
I (Mo. bis Do., 14-18 Uhr) I
L LB B __ B B N N N N N N _§B N _§ N _§N _§N_ _§N _§N_ _§N_ _§_ ] J



preview

Film. Freds Chef CIliff entfiihrt nach und nach dessen ganze

Familie (nebst Freunden). Es ist jetzt Eure Aufgabe, sie alle wie-
der zu befreien. Ihr schliipft dabei in den Kdrper von John Goodman (alias
Fred Feuerstein). Keulenschwingend und Steinewerfend iiberwindet Ihr
die Gefahren der Steinzeit. Bevor Fred seine Lieben wieder in die Arme
schliefen kann, sind die verschiedensten Szenarien zu durchforsten: ein
Dschungel, ein Vulkan, ja sogar nach Steintal fiihrt die Suche.

D ie Geschichte ist relativ simpel und hélt sich groftenteils an den

Mit den Steinen kann Fred seine Die gute alte Keule benutzt Fred

Und schon wieder
ein Spiel zum Film,
diesmal von Ocean.
~The Flintstones”
von Steven Spiel-
berg und mit John
Goodman war ein
tricktechnischer Hit
(es gibt ihn (ibri-
gens schon auf Vi-
deo!). Ob es das
Spiel schaffen wird,
an dessen Kino-
Erfolg ankniipfen?

Bowlingkugeln diirfen natiirlich

Gegner von weitem schlagen.
Dann begibt er sich nicht in Ge-
fahr, eins mit der Keule iiberge-
zogen zu bekommen. Geht spar-
sam mit den Steinen um.

Im Dschungel gilt es, Barney zu
befreien. Neben Gorillas hat man
es auch mit kleinen Mammuts zu
tun. Ubrigens: Die groBen Pflan-
zen spucken Fred sehr hoch wie-
der aus.

als Standardwaffe. Er kann damit
nicht nur seine Gegner schlagen,
sondern auch pordse Felsen zer-
triimmern. Unter diesen findet
Fred viele niitzliche Sachen.

Durch eine Vulkanlandschaft
kommt man im dritten Level. Das
gefahrlichste ist die heiBe Lava.
Diese laBt auch Steine ver-
schwinden. Auch hier ist man auf
der Suche nach Barney.

nicht fehlen. Ist es doch Freds
Lieblingsheschaftigung, abends
bowlen zu gehen. Wenn die
Kugel vor ihm herrollt, hélt sie
ihm Gegner vom Leib.

Pebbles und Bambam wurden
entfiihrt. Fred fahrt mit dem
Auto durch Steintal. Erst fallt
Bambam und spéater Pebbles vom
Himmel. Mit dem Autodach muB
man ihren Fall abfedern.

© 1995 Ocean of America, Inc.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Ocean
Vertrieb: Laguna
Termin: April
Spieler: 1 Spieler :
Kapazitat: 16 Megabit
Features: PaBwarter,
scher Bildschirmtext
Genre: Jump'n‘Run

Die Grafik ist super:
Man steuert John
Goodman persénlich in
Fred Feuersteins Fell-
anzug. Nur die Steue-
rung ist ziemlich
schwierig, und darun
ter leidet das ganze
Spiel. Es macht nach
einiger Zeit einfach
keinen SpaBB mehr.
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Die Program- i}

mierer von
DMA Design
(,Lem-
mings”) und
Nintendo haben
sich zusammen-
gesetzt und ein
ungewdhnliches
Rennspiel konzi-
piert. Im Gegen-
satz zu den ubli-
chen Genre-Ver-
tretern geht es
bei ,,Unirally”
nicht um vier
Rader, sondern
nur um eines:
Das Einrad.

das normale Fahrrad bereits zu wacklig

ist, der kann jetzt vollig schmerzfrei auf
dem SNES iiben. Ihr steuert eins von 16 fahrer-
losen Einrddern iiber mehr als 20 (teils ver-
steckte) Strecken. Dabei geht es nicht nur um
Geschwindigkeit, sondern auch um wahnwitzige
Stunts. Je mehr Saltos oder Flips (Uberschlige)
man hinlegt, desto mehr Punkte gibt es bei der
Abrechnung. Wie ,Donkey Kong Country* wird
wUnirally* in SGI-gerenderter Grafik dargestellt.

Hohe Spriinge

Mit den L- und R-Tasten kann man das Einrad in der Luft vor- und Im VS-Modus kdnnen zwei
riickwarts drehen. Bei den ,achshrecherischen” Spriingen kommt es Spieler gleichzeitig gegenein- System: Super Ninte
darauf an, mdglichst viele Salti zu schlagen und dann wieder richtig ander radeln. Auch ein ,Tour- Preis: —
aufzukommen. Fallt man auf den Sattel, verliert man kostbare Zeit. nament” (= Turnier) ist mog- Hersteller: Nintendo'
lich: Bis zu acht Spieler kon- Vertrieb: Nintendo
nen hier ihre Fahr- und Fall- of Europe Ui
kiinste unter Beweis stellen. Termin: £nde Mai
Leider kann man seine Gegner Spieler: 1-8 Spiele

R davon gleichzeitig)
bei ,Unirally” nicht rempeln. Kapazilit~

Features: Batteriegesi
Speicherung
Genre: Racing

S chon auf einem Einrad gesessen? Wem

Unirally” ist ein
kat: Ein Einrad-Ren:
gab es noch nie! D
rockige Musik un
Animation der Einr
sind gut gelungen.
der sind die Strecke
viel zu einténig. Dz
Scrolling kommt of
nicht nach.

Blitzstart: Erst den Reifen durch- Vorsicht, am Schleim bleibt man
drehen lassen, dann die Bremse los.  kleben. Rechtzeitig springen.

© 1994 Nintendo/DMA Design.



competition

Ein steinstarker Wetthewerb!

Die Miinchner Videofirma Ufa bringt fiinf neue Folgen der belieb-  zur Verfiigung gestellt. Wir freuen uns, zusammen mit den beiden
ten Fernsehserie ,Familie Feuerstein® auf Video heraus. AuRerdem Firmen eine groBe Verlosung starten zu konnen. Alles, was Thr tun
hat uns Laguna Fred-Feuerstein-Titel fiir den Game Boy und SNES ~ miift, ist folgende Frage zu beantworten:

Schreibt die Antwort auf eine Postkarte
(vergeflt Euren Konsolentyp nicht!) und schickt sie his
‘ zum 15.5.95 an*:

V4
V4 N\
V4 N\
//- 50 x ein Video \\
7/ =5 x Mobile
= 2 x aufblasbharer Fred >
\\ = 10 x Poster /

/7 N
/ "10xSNES
{  *5xGame Boy

N\ *10 x Poster /

*Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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dnr. 2 (Januar/Februar 94)

2
= The Adventuresio
S gatman & Robifi .4"

Nr. 12 (Februar 95)

Nr. 11 (Januar 95)

Bald brauchen wir zwei
Seiten, um alle bisher er-
schienenen Fun Visions zu
zeigen. Es sei den, sie sind
vergriffen! Sichert Euch al-
so schnell die Euch fehlen-
den Hefte - fiir schlappe
6,80 DM* pro Ausgabe.

Die Lieferzeit kann bis zu vier Wochen betragen.

Nr. 13 (Mérz 95)

Die bekannte Adresse
fiir Nachbesteller:

Nintendo Fun Vision
Stichwort
~Nachbestellung”,
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt.

Nr. 14 (April 95)

V)

gz BUGS BUNRY

Rabixit Rampige.

‘ Restposten

e :
sonderheft

Legt bitte einen Verrechnungs-
scheck Uiber den Gesamtbetrag der
bestellten Hefte plus der Versand-
kosten bei. Fiir ein bis finf Hefte
zahlt lhr 4,00 DM Versandkostenan-
teil. Ab dem sechsten Heft 7,50 DM.
Leider konnen wir ab sofort keine
Briefmarken mehr akzeptieren.
Versand ins Ausland auf Anfrage!
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Was man fiir Geld nicht alles
tut! Nachdem lhr die Musikbox
aufhebt, geht es in eine Bonus-
runde. Sammelt darin még-

lichst viele

Noten ein. 1 Punkt

Das gibt 2 Punkte
Pl

Mause! \7 7 punkt

72

Erdgeschof

Laden und einen Boss im ErdgeschoB. Allerdings sollte der Raum Nr. g
4 erneut besucht werden, nachdem das zweite Level absolviert ist.

Bonusrunde:

Es gibt nur zwei
Raume, einen

Bommel-
miitze
Milon ist
der neue Held
aus der Hudson-Soft-
Spieleschmiede.
Zuerst fiir Novem-
ber 1994 geplant,
kommt dieses Puzzle-
modul rechtzeitig zu
Ostern heraus. Wir
verraten Euch den
Weg durch Milons
geheimnisvolle Burg.

o

Raum /1 : Schatzkammer
. Mauern brechen

Es ist wichtig, alle Blocke mit Milons Blasen
abzutasten. Wird ein hohler Stein beriihrt,
zeigt er seinen wahren Inhalt. Darin kann
sich eine Miinze, Honigwabe, Hudson-Biene,
ein Schliissel oder gar ein Geheimgang ver-
bergen.

. Geheimladen

Zertriimmert die beiden Seiten die-
ser drei Steine. Dann schiebt den
mittleren nach links oder rechts,
tastet ihn mit einer Blase ab und
siehe da: Die Tiir ist sichtbar.

Musikbox

Schlagt auf die
richtige Stelle
und die Biene
fliegt heraus.
Fangt sie und
Ihr bekommt
ein Schutzschild
gegen Angriffe.

© 1993 Hudson Soft Co.Ltd.



ilon wandert durch zehn
geheimnisvolle Raume bis
zur Burgspitze. Dabei trifft

er seltsame Wesen, die der Kleine
bekdmpft. Auferdem muR er in jedem i
Raum Ratsel losen und gewisse Gegenstinde erwerben. Sle-

ben Endgegner bescheren ihm Kristallkugeln. Zum guten Schluff wartet
die entfiihrte Prinzessin Eliza sehnsiichtig auf ihren Befreier.

13. Stock

1. Stock ! 2. Stock

Raum 2|: Treppenkammer

@ Arznei kaufen

In der oberen linken Ecke befindet sich ein
Geheimladen. Dort kann man ein Arzneimit-
tel kaufen, mit dem Milon unter den Box-
handschuh schrumpft. So gelangt er an wei-
tere wichtige Stellen. Besitzt Ihr das Mittel
bereits, solltet lhr spatestens jetzt die Schu-
he erwerben.

. Kleiner Milon

Der Schlag von dem Boxhand-
schuh schmerzt nicht. Milon
schrumpft um die Halfte und kann
sich den Weg durch die Steine
freischaufeln. Dort sind viele
Miinzen und ein zweiter Geheim-
laden. Kauft, was lhr braucht.

GAME BOY

Milon soll zwar die Burg erkunden, betritt die Raume aber stets durch
den auBeren Fenstersims. Die Reihenfolge miiBt lhr selbst heraus fin-
den. Auch in einigen Verliesen bieten Handler Waren an.

Selbst der Weg auBBerhalb der Burg
ist beschwerlich. Blitze zielen auf
unseren armen Helden, wenn er zu
lange dort verweilt.

In den Laden kann Milon Energie,
Gegenstande und Tips kaufen. Je-
der Laden bietet etwas anderes an.
Ihr solltet darum alle besuchen.

Laden

Wenn lhr bereits einige notwen-
dige Gegenstande anderswo
erworben habt, erscheint das
Wort ,Sold” (= verkauft). Auf
jeden Fall solltet Ihr auf die Hin-
weise des Ladenbesitzers achten.
Das ist wichtig fiir Euren Fort-
gang im Spiel.

'Raum [4 : Boss

Regenschirme aufsammeln

Nachdem ein Gegner besiegt

ist, verwandelt er sich manch-
mal in einen Regenschirm. Fangt
und sammelt diesen. Er gibt
Milons Blase einen Kraftschub.
Je starker die Blase ist, desto
leichter fallt der Sieg tiber den
Obermotz.

Hier soll Milon Gegner bekdmpfen
und alle Steine mit seinen Blasen
abtasten. Dort verbergen sich Geld,
Schlissel, Boni und den Ausgang.

Der Boss erschemt nur, wenn a!fe
Gegenstdnde eines Levels gefun-
den sind. Sein Raum dient als Trep-
pe zum ndchsten Level.

Feuer, Homer kommt

Homer, der erste Boss, springt
stets nach dem gleichen Muster.
Er spuckt Feuerballe, denen
Milon unbedingt ausweichen
muB. Nach 14 Treffern am Kopf
ist Homer Legende. Er hinterlaBt
die erste Kristallkugel.

|
{
|
| r—
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GAME BOY

1 = Etage Die erste Etage

fithrt in den Brun-
nen. Die Raume ohne Nummer auf der Karte sind nicht
betretbar. Der Endgegner in dieser Etage taucht nur
auf, nachdem der Brunnen besucht wurde. Dank Conti-
nue und PaBwort startet Milon stets vom ErdgeschoB
aus. Merkt Euch deshalb den direkten Weg.

TYB T sl T el T1 Bl 11 TRy

b Soledb SN, (0 . Zerbrecht die Wand im freien Fall
3 : - N : Die Dominokammer tragt ihren Na-
ST I ; = men zurecht: Steine klappen um f .
A ey S und Milon stiirzt in die Tiefe. Wer :
: N 5 an die dicke Mauer herankommen -I =i ElElE
@1 b will, sollte die — :‘ N _{3"_-:.3 EIE
s SN =N N 3-8 i * f:;;::nd des e b —!
. Falls zerbro- l"‘: ::: {fz-fas P,
i 2 seln. Schliissel,
" . o Honigwabe =
: o 5 5 TS und Biene war- L £ NN cay o
s b i e b E ten auf Euch. ol P ' ==

o Tl T ki i

. Geheimladen

An dieser Stelle befindet sich der
Geheimgang zum Laden. Macht
den Weg nach der bewéhrten
Methode frei. Kauft im Geschaft
unbedingt die Lampe, wenn lhr sie
noch nicht habt. Sie ist hier billiger
als im anderen Laden.

Ohne Anklopfen eintreten und die
Lampe kaufen.

. Tankstelle!

Der erste Laden befindet sich ganz oben in
der linken Ecke. Dieses Geschéft ist selt-
sam. Dort erhaltet lhr Geld! Und lhr konnt
Eure Energieleiste volltanken.

. Emgang zum zweiten I.aclen- Nur fiir kleine Leute

Milon soll sich unter den Boxhandschuh
schrumpfen lassen. Dann kann er sich ins Loch
schleichen. In den Buchstaben ,0" und ,N” von
Hudson befindet sich jeweils der Schliissel fiir
diese Kammer und der Eingang zum zweiten
Laden. Milon sollte sich dort unbedingt eine
neue Weste kaufen.
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GAME BOY

. Klammheimlich

Nachdem Milon in den Brunnen gefallen
ist, sollte er schrumpfen und iiber die her-
ausragenden Steine hiipfen. An der linken
Seite befindet sich der Eingang zum Quer-
brunnen. Miinzen sind selten, aber die
Hudson-Biene samt Honigwabe hat sich
auch hier irgendwo eingenistet.

. Luftbalion

Nachdem Ihr ein augenahnliches Monster
besiegt habt, verwandelt sich dieses in
einen Luftballon. Schnappt ihn Euch. Es ist
der einzige Weg, um aus dem Brunnen her-
auszukommen. Aber vorher solltet lhr Euch
umgucken. Der Brunnen verbirgt Schatze.

. Achtung Feuer!

Im dritten Teil des Brunnens
brennt Feuer. Deshalb hat Milon
diese schone Feuerschutzweste
gekauft. Nach fiinf Sekunden
spiirt der Kleine aber doch die
Flammen. Milon muB durchs
Feuer, um den Boss zu treffen.

‘W::‘

Er befindet sich in der unteren
rechten Ecke und bendtigt 18
Treffer, bevor seine Flamme
erlischt. Nachdem er besiegt
ist, befindet sich Milon noch im
Brunnen. Sucht dort einen Luft-

ballon.

it et . et
‘1-:1- T

Nachdem Milon aus dem Brunnen hochgeflogen ist, sollte er sich er-
neut in den Laden im ErdgeschoB begeben. Er hat zwar nun viele Miin-
zen gesammelt, aber siehe

da: Der Ladenbesitzer
schenkt Euch die Sage.

Hier sind die Gegen-
stinde, die Milon
unbedingt haben muB.
Sie sind in manchen

Liden de SRR

CRYSTAL

nigwabe

Keine Verschnaufpause. Der
dritte Boss wartet schon. Er
heiBt Homer und springt ...

Auf einen Blick

System: Game Boy

Preis: ca. 70 DM
Hersteller: Hudson Soft
Vertrieb: Avalon

Termin: April

Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 1 Megabit
Features: PaBwdrter und
Continues

Genre: Jump'n’Run/Puzzle

Sound

Ob Beethoven sich hier
verirrt hat? Der Sound
unterstiitzt den Spiel-
ablauf in angenehmer
Weise.

Grafik

Die Grafik ist nicht be-
rauschend, aber alle
Gegenstande sind gut
erkennbar.

DauerspaB

Eine Vorliebe fiir Kno-
belspiele ist Vorausset-
zung. Der Spielablauf
ist gut aufgebaut. PaB3-
waorter ermaglichen
notwendige Pausen.

Hartegrad

Die Gegner und End-
gegner sind leicht zu
besiegen. Die vielfélti-
gen Routen kénnen
eine gewisse Frustra-
tion aufkommen
lassen.

Fazit

~Milons Secret Castle”
ist eine kunterbunte
Mischung aus Knobel-
spiel und Jump‘'n‘Run.
Der irrgartenahnliche
Spielaufbau sowie die
putzigen Kampf- und
Suchmethoden machen
dieses Modul fiir ein
breites Publikum emp-
fehlenswert.

pv
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Kampfsport auf dem Game Boy, ist das
maoglich? Dank Takara lautet die Ant-

wort (wieder einmal) ,,Ja!“. In ,,World
Heroes 2 Jet” stehen Euch 16 Kampfer
zur Verfiigung. Und alle haben Spezial-
attacken. Als Bonbon dazu nutzt das

Modul die Leistungen des Super Game

Boy voll aus.
W zusammen, um am ultimativen Turnier teilzuneh-
men. Die Herausforderer besitzen jeweils sechs
eigene Techniken und einen Superschlag. Wie bei dhnlichen
Modulen ist Fingerfertigkeit gefragt: Manchmal bedarf ein
Mandver einer Kombination von sieben Tasten. Es hort sich
schwerer an als es wirklich ist. Training-, Zweikampf- und Tur-
nier-Modus
bieten fiir
jeden eine
passende
Spielvaria-
tion an.

ir erinnern uns: Die 16 weltbesten Helden kommen

"i.\:i! A ad

o -

WA s s ias

Hier sind sie,
die 16 Helden
der weiten
Welt. Darunter
befinden sich
zwei mutige
Frauen.

Diese Figur erinnert stark an Bison aus
~Street Fighter”. Brocken besitzt einige
duBerst dhnliche Spezialattacken. Seine Rake-

Das Turnier dauert fiinf Runden. In den vier
ersten treten jeweils drei Kampfer hinterein-
ander an. Mit zwei Gewinnen qualifiziert man
sich fiir die nachste Runde. Ab der fiinften

Der sibirische Monch ist nicht so friedlich wie
er aussieht. Schiittelt ihm nicht die Hand!
Auch sein FuB richtet viel Schaden an, und er

ten und sein Blitzschlag verursachen beim

trahenten.

3 ﬁr..:.; a ol
/T e

fliegt wie ein Engel. AuBerdem spuckt Raspu

Runde Gegner starke Verbren- héllisch gut
kampft nungen. Brocken springt  pes——————-l" e Feuer. Er
man bis nicht so gut, aber rutscht ist ein

zum Letz- und fliegt quer iiber den Kampfer
ten gegen Bildschirm. Er ist wirklich voller
einen Kon- ein harter — Brocken. Uberra-

schungen.

© 1994 SNK / ADK. Reprogrammed © 1995 Takara.



GAME BOY

Fuuma ist ein Ninja, ein Luftakrobat, der sich gern Kapitén Kidd ist ein junger Pirat und ein Wurfspe-

in eine Kugel verwandelt. Als Superschlag strahlt er  zialist. Er wirft mit faulen Fischen und einem Segel-
schiff und wirbelt die Gegner durch die Luft.

10.000 Volt aus.

Shura ist ein Kickbox-Meister.
Manchmal verschwindet er ganz
vom Bildschirm. Ein Pfeil zeigt
seine Position wahrend dieser
Aktion. Shura zbeweist Starke im
Nahkampf und verpriigelt gern
seine Gegner. Man sollte seinen
Knien aus dem Weg gehen.

Ty
=

&

Der Oko unter den Kampfern. Er sieht wie eine
Schildkrote aus und schlagt mit dem Panzer. Mud-
man bewirft den Gegner mit Schleim. ScheuBlich!

Jeanne d'Arc kommt aus dem Mittelalter. Sie geht
mit Schwert, Feuer und Flammen meisterhaft um
und besitzt unglaubliche Krafte.

Ryoko, die zweite Frau, ist Judo-Meisterin. Wie Muscle ist ein Kraftpaket, der seine Starke im Nah-
Shura ist sie auBerst wendig. Ryoko ist eine ausge- kampf entfaltet. Suplex, Wurf und Wiirgen sind sei-
glichene Kampferin, die allen Paroli bieten kann. ne Spezialitdten. Manchmal springt er auch.

EEF " asEEEEER
‘rd-c

J. Carn kommt aus der Mongolei und ist ebenfalls
ein Kraftpaket. Er wirft seinen Gegner sehr hoch
oder weit, was sehr viel Schaden anrichtet.

Jack ist Punk und tanzt gern. Wie ein Specht pickt
er auf seinen Gegner ein. Wenn er sich in einen
Kreisel verwandelt, ist kein Kontrahent sicher.

Auf einen Blick

System: Game Boy
Preis: ca. 70 DM
Hersteller: Takara
Vertrieb: Mitsui
Termin: Juni

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 4 Megabit
Features: Continues
Genre: Kampfsport

Sound

Eine Auswahl feuriger
Melodien unterstitzt
das Geschehen.

Grafik

Gratulation: So viele
Hintergriinde und so
flottes Scrolling hat
man auf dem Game
Boy nicht erwartet.

Dauerspaf3

Wer bis jetzt ein gutes
Kampfsportmodul fiir
den Game Boy vermiB3-
te, wird sich freuen.

Héartegrad

Wer iibt und die richti-
gen Tastenkombinati-
on auswendig kennt,
wird jeden Gegner im
Nu schlagen. Die
Steuerung mancher
Figuren stellt eine Her-
ausforderung dar.
Fazit

~World Heroes 2 Jet”
liberrascht durch seine
detailreiche Grafik und
einfache Steuerung. Es
kénnte bald als Refe-
renz fiir dieses Genre
auf dem Game Boy
gelten, wére da nicht
auch noch ,Samurai
Shodown”, ,,WH2J“ ist
aber auch ein Modul
fir eingefleischte

Freunde der Kampf-
sportarten.
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Dirt Racer it

Autorennspiele kann es nie ge-
nug geben - das denken die Pro-
grammierer von Elite. Neben
«Power Slide” arbeiten sie
fleiBig an einer weiteren Fahr-
simulation: ,Dirt Racer.” In drei
verschiedenen Gelandewagen
geht es querfeldein durch Aus-
tralien, England und Alaska. Die
Strecken und Wagen werden in
Polygon-Grafik dargestellt. Da

die Rechenarbeiten recht kompli-
ziert sind, macht der FX-2-Chip
dem Super Nintendo Beine. Der
Vergleich zu ,Stunt Race FX”
bietet sich an, aber ,Dirt Racer”
ist spieltechnisch viel komplizier-
ter. Der sichere Umgang mit FuB-
und Handbremse ist Vorausset-
zung, sonst hangt das Auto stan-
dig in den Biischen. Im Gegen-
satz zu den meisten Rennen ist

man nicht an den Streckenver-
lauf gebunden, sondern darf
auch durchs Gelande abkiirzen.
Bis zu acht Spieler kénnen im
Liga-Modus ein Ausscheidungs-
rennen fahren. Jeweils zwei
Mann treten dann im Split-
Screen gemeinsam an. Im Puzzle-
Modus geht es dann um eine Art
Schnitzeljagd mit Autos: Ihr
miiBt die Checkpunkte suchen.

Hersteller: Elite

Vertrieb: Cosmo

Geplant fiir: Mai
Spieler: 1-8 Spieler (nach-
einander)

Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBwort, deut-
scher Bildschirmtext

Genre: Racing

Bei der Vorabversion
von ,,Dirt Racer” geht
es noch recht langsam
zu. Fiir das fertige

Spiel verspricht Elite
Jjedoch eine Steigerung
der Fahrgeschwindig-
keit und nochmals ver-
besserte Grafiken. Die
Steuerung der Autos

ist ziemlich kompli-
ziert. Jeder Knopf auf
dem Joypad ist mit
einer Funktion belegt.
Fiir scheinbar aus-
sichtslose Situationen
gibt es sogar einen
Riickwdértsgang.
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Carrier AcesS (camerek)
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Herbst 1943, Siid-Pazifik. Die
amerikanische Marine umgeht
die japanischen Hauptstellungen
und versucht den Rohstoffnach-
schub der Japaner zu stéren.
Friihjahr 1995, Deutschland. Die
englische Software-Firma Game-
Tek bringt mit , Carrier Aces"”
ruhmreiche (?) Schlachten zuriick
ins Wohnzimmer. Gekampft wird
diesmal nicht in Neuguinea, son-

dern im Mode 7. Nachdem man
sich fiir Amerika oder Japan ent-
schieden hat, stellt man ein mog-
lichst ausgewogenes Geschwa-
der zusammen. Dabei stehen je-
weils vier Flugzeugtypen zur
Auswahl. In zwei verschiedenen
Modi kann man dann gegen
einen Mitspieler oder den Com-
puter antreten. Wie bei ,Pilot
Wings" sieht man sein Flugzeug

schréag von hinten. Der Bild-
schirm ist dabei horizontal ge-
splittet. Bei Angriffen auf japani-
sche Schlachtschiffe iibernimmt
der eine Spieler das Schiffsflak-
geschiitz, wahrend der andere
den Angriff fliegt. Im Trainings-
Modus kann man neben Stiirz-
fligen und Bombardierungen
auch friedliche Landeanfliige
ausprobieren.

Hersteller: GameTek
Vertrieb: Cosmo
Geplant fir: Frihsommer
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: —

Genre: 3D-Action

Auch wenn es , Tactical
Maps*“ gibt, ist ,,Carrier
Aces” ein reines Ac-
tionspiel. Die strategi-
schen Elemente be-
schrédnken sich auf das
Auswdhlen der Flug-
zeuge. Meist fliegt
man in Dogfight-Ma-
nier hinter dem Gegner
her. Dabei kann man
auch nach hinten aus
dem Cockpit sehen, um
seinen Verfolger bes-
ser zu orten. Da aber
immer nur ein gegneri-
sches Flugzeug in der
Luft ist, sucht man oft
eine ganze Weile, bis
man seinen Widersa-
cher gefunden hat.



Wer
beseitigt das
Puzzle-Chaos?

%

: Fur Super
Nintendo™

™ and ® are trademarks of Nintendo of America In

© 1994 Nintendo of America Inc.

Puzzle-Freunde
aufgepafit! Jetzt kommt
Toad. Er ist der einzige, der sich zu Wario in die
marchenhaften Pilz-Walder traut — um ihn und
seine Monsterhorden zu
vertreiben. Begleite Toad in
seinem ersten Abenteuer,
und puzzle Dich durch
jede Menge actionreicher
Levels von muhelos bis ultra-
knifflig. Nur wenn Du rennst,
kletterst, wirfst und stapelst,
was das Zeug halt, kannst Du
verhindern, daf3 Wario die
Baume besetzt und Dich = .
zuschuttet. Diesen action- N infe nd O
reichen Puzzle-Spafd kannst Du A
alleine oder mit einem Freund

spielen. Also, ab geht’s! Have mOI'e fun !



Yoshi’‘s Cookie @zuiet proon
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Bereits im Heft 8 (Seite 88) hat-
ten wir das ,Duell der Backer”
fiir den Game Boy und das NES
besprochen. Gedndert hat sich
beim Super Nintendo nichts wei-
ter: Es gibt nur mehr Farben.
AuBerdem wird das Modul nicht
von Nintendo vertrieben, son-
dern von Vertigo. Das Grundprin-

zip ist leicht erklart: Ein Kuchen-
blech ist mit Platzchen belegt.
Werden Reihen aus gleichartigen
Leckereien gebildet, verschwin-
den sie. Dazu gibt es dann drei
verschiedene Modi. Im Puzzle-
Modus miiBt Ihr das Backblech
mit einer vorgegebenen Zahl von
Verdnderungen leerrdumen. Bei

der normalen Variante gilt es
einfach, die Bleche zu leeren. Be-
sonders spannend ist aber der
Backer-Zweikampf. Dort gibt es
Spezialgemeinheiten, die lhr Eu-
rem Gegner verschaffen kénnt.
Er darf blind spielen, dann sieht
er neun Steine einfach nicht.
Oder er ist Euer Sklave ...

Hersteller: Bullet Proof
Vertrieb: Vertigo/Cosmo
Geplant fiir: bereits erschie-
nen

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 4 Megabit
Features: PaBworter
Genre: Strategie

. Yoshi's Cookie” kann
es vom Suchtfaktor
und SpaB her mit , Te-
tris” aufnehmen. Vor
einem Jahr wahre es
noch konkurrenzlos
gewesen. Das ist vor-
bei - der SpaB bleibt.
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Izzy's Quest s coa)

Der drollige blaue Kerl auf unse-
ren Bildern heiBt Izzy und ist der
Traum jedes Marketing-Strate-
gen. Denn wenn 1996 die 100.
Olympiade beginnt, wird er als
Maskottchen der Spiele in Atlan-
ta iiberall zu sehen sein. Wesent-
lich friither steht U. S. Gold mit
dem passenden Nintendo-Spiel

auf der (Turn-)Matte. lzzy lebt in
einer paradiesischen Welt inner-
halb der Olympischen Fackel. Die
Spieler helfen ihm durch fiinf Le-
vel, die jeweils einen der fiinf
Ringe (Erde, Luft, Feuer, Wasser
und Magie) reprasentieren. Der
blaue Gnom kann sich in Sport-
gerdte (z. B. einen Speer, wenn

er fliegen muB) verwandeln. Ge-
rade auf der Flucht vor gefahr-
lichen Situationen ist das hilf-
reich. Seine Kraft wird mit Olym-
pia-Miinzen gesteigert. In Ameri-
ka gibt es eine TV-Serie mit Izzy,
die wir bestimmt auch noch zu
sehen bekommen.

Hersteller: US Gold
Vertrieb: Selling Points
Geplant fur: Frihsommer
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: -

Genre: Jump‘n‘Run

Versteckte Items hinter
der Vordergrundgrafik,
umfangreiche Level
und nette Ideen:

+12zy’s Quest for the
Olympic Rings” machte
in der sehr kurzen Zeit,
die wir es spielen
konnten, viel SpaB.

«Touchdown!” Die viel vernach-
lassigten American Football-Fans
haben Grund zur Freude: Acclaim
bringt ,,NFL Quarterback Club”
nach Deutschland. Ihr sucht Euch
einen von 19 ,echten” NFL-Quar-
terbacks aus und trainiert ihn
dann in vier verschiedenen Wett-
bewerben. Neben Schnelligkeit

NFI— Q“arterbaCk CI“b (Acclaim)

und Beweglichkeit ist auch exak-
tes Werfen und Erkennen der
gegnerischen Taktiken gefragt.
Danach geht es bei Regen,
Schnee oder Sonnenschein auf
den Rasen. In der Vorsaison sam-
melt lhr dann Erfahrung, bis lhr
fit genug fiir den ,,Pro Bowl”
seid. Action spielt bei diesem

Spiel eine untergeordnete Rolle.
Sieg und Niederlage hangen eher
von den gewahlten Taktiken und
Spielziigen ab. Fiir Kenner wurde
sogar ein Simulations-Modus ein-
gebaut. Hier kann man klassische
Situationen vergangener Super-
Bowl-Spiele nacherleben oder
versuchen, sie zu andern.

Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Cosmo
Geplant fir: Aprif
Spieler: 1-5 Spieler

Kapazitat: 24 Megabit ;
Features: Batteriegestutzte =
Speicherung

Genre: Sport

»NFL Quarterback
Club” ist eine realisti-
sche Football-Simula-
tion. Die vielen Optio-
nen unterstitzen die-
sen Eindruck, machen
das Spiel aber zu kom-
pliziert fiir Anfanger.
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last minute ol —

YT -

Seite. Hier findet sich die Prominenz ein,

die Helden des nichsten Heftes. Wir haben

a = - o ~- ndamlich wieder jede Menge Hits in Pla-
T1- E

ot
U

nung. Und zwar: Star

- - P Trek TNG - Futures
Past, F1 Champion-
ship Edition, The

Mask, Lothar Matthdus Soccer, Super Turrican 2,

Operation Starfish, Whizz, Al Unser Jr.’s Road to the Top, Markos Magic
Football, StarGate sowie True Lies (alle SNES). Dann sind auch NBA Jam
Tournament Edition, Mario’s Piccross, Pac in Time, Star Trek: Generations

und NHL Hockey ‘95 (Game Boy) dabei. AuBerdem ist ein Bericht

tber die ECTS in London in Vorbereitung. Also
bis zum 17. Mai! Wir freuen uns auf Euch!

(Im Abo immer etwas friiher!)

Vom Teiusten . Gelt abs
wie he Rakefe . loh sag
Dir, die Kusveulage ist

dermafen cline £




SuperstarkerVideospieleSpal3
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Die SNES-FulSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue Mal3stabe setzt.
Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heif3t: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhautige Hollander, Kolumbianer mit Ldwenmahne, die deutschen Sturmspitzen. Alles ist
maglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, Doppelpal3, direkt verwandelte Ecken, harte Tacklings ...

Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, ElfmeterschielRen, Training, Scenario-Modus, Wiederholung der
Torschiisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal3, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fiir jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die gréhlenden
Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters. IV

Die fesselnde Stadionatmosphére wird Dich umhauen.
Noch nicht iberzeugt? E

Das schreibt die Fachpresse:
o SUPER PRO 2/95:
,Dies ist das beste FuBballgame des Jahrzehnts". Wertung: 91 %
2 2 MEGA FUN 2/95: . o
. ... technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...".
. -.. eines der besten Konsolen-Sportgames {iberhaupt ...”. Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95: . )

. Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne

in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%

VIDEQO GAMES, Dirk Sauer 3/95:
. .. fir mich eindeutig das beste SNES-Ful3ballspiel auf dem Markt”. Wertung: 86%

e NINTENDO FUN VISION 3/95:
,Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FuBball spielen”.

Gold-Funny-Award

I I o rte 'L Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as

"TM" are trademarks of Nintendo.

I I o rte n_ KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI
Alle Rechte vorbehalten.

Unberechtigtes kopieren, varlgihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten
F&P 95/102

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's
fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180,
Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77



Los das
Geheimnis um
die versteck-
ten Bilder...

Neu:nwd‘_l

exklusiv fiir
Nintendo®

© 1995 Nintendo of America Inc., *© 1995 Nintendo, Ape Inc., Jupiter Co. Ltd.

™ and ® are trademarks of Nintendo of America Inc.

Zeichen,
Zeichen auf dem
Screen - wer knackt Marios
Kniffeldisziplin? Um das Ritsel um
Mario's Picross™* zu 16sen, muf3t Du erst die
Zahlencodes auf dem Screen
knacken. Knifflige Zahlen-
puzzles und magische Felder
verbergen geheimnisvolle Bilder.

alle Ritsel knacken kannst, bist Du
genauso genial wie Mario's 4
Picross™* Schlaufiichse und Cleverlis -
lat Euch nichts vormachen,

und stiirzt Euch in den

Kniffelwettbewerb!

Ritselspiel fiir echte

Gahhkrohite Have more funﬁ
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